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Apple vient de mettre sous licence Apache 2.0 les principaux composants de Grand Central Dispatch :


	libdispatch : l'implémentation en espace utilisateur (disponible sur macosforge)



	support noyau de GCD dans XNU (le noyau de Mac OS X) : contient des optimisations au support de GCD mais n'est pas strictement requise. Ce qui semble de bonne augure pour la portabilité de GCD.



	support des blocs dans le compilateur C fourni dans le compilateur libre LLVM.


Grand Central Dispatch (GCD) est avec OpenCL l'une des technologies phares de Mac OS X 10.6 (aka Snow Leopard).


Partant du constat que l'avenir est au multi-coeur et que la programmation concurrente est fastidieuse, GCD transfère la gestion des threads du développeur au système.


Cela permet une meilleure gestion des tâches, le noyau pouvant répartir celles-ci de manière plus efficace sur les cœurs disponibles, et il est capable de libérer les ressources tout seul si besoin en est. De plus, GCD maintient un réservoir de threads (threadpool), permettant une gestion dynamique du nombre de threads disponibles selon l'état du système et des besoins des applications.





GCD repose sur l'utilisation de blocs (closures) qui permettent de décomposer les tâches, différents types de files d'expédition (FIFO) où sont stockés les tâches en attendant que l'ordonnanceur défile les tâches et les exécute, et divers moyens de synchronisations.





D'autres frameworks de programmation concurrentes existent comme OpenMP intégré à la plupart des compilateurs C et C++ majeurs, la bibliothèque C++ Intel Threading Building Blocks dont l'approche est similaire à GCD (on regrettera le retard de C++0x et des expressions lambdas). La particularité de GCD est son utilisation intensive dans un système d'exploitation afin d'améliorer non seulement les performances des applications mais également la réactivité du système.





Pour le moment, très peu d'applications tirent profit de GCD hormis les applications Cocoa qui en bénéficient automatiquement de par l'intégration de celui-ci au framework propriétaire d'Apple.





La libération de libdispatch relance également la (saine) concurrence entre LLVM et GCC ...
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