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Je me rappelle il y a quelques années d'avoir révé d'un jeu où le but était de programmer une IA. L'intérêt pouvait être aussi d'apprendre la programmation.





Il y a quelques temps, j'ai vu arriver Colobot (NdM : propriétaire, sous Windows). Il s'agit d'un vrai jeu de colonisation spacial. L'orginalité étant de pouvoir programmer l'IA des machines. Certains trouvaient les possibilités du jeux trop limitées. Et malheureusement ce jeu a eu très peu de succés et a vite disparu des rayons.





IBM depuis l'été dernier à lancer Robotcode, il s'agit d'une pure bataille de char à écrire en « vrai » Java ! Ici, le seul jeu est d'écrire son code ;p





Le jeu est en téléchargement. Je n'ai pas vu de licence.





Graphiquement Robotcode a l'aire bien plus pauvre que Colobot mais Robotcode semble pouvoir aller plus loin dans la programation.

Aller plus loin


	
Colobot
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Robotcode
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Article de présentation de Robotcode
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