

Après Java, le C#... Voici Internet C++ !


Posté par Anonyme le 20 octobre 2000 à 02:00.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :

	code











[image: Internet]



"Build One C/C++ Program - Run It Everywhere", le slogan est lancé. Contrairement au dernier paru en date (C#), celui arrive en version alpha (3.01) et avec un portage de Doom librement téléchargeable en démonstration. Attention aux yeux !!





Les binaires ainsi que les sources de Internet C++ et de ses composants (virtual machine : ICVM et compilateur : igcc) sont librement téléchargeables sur le site principal : c'est principalement destiné aux systèmes UNIX incluant Linux, FreeBSD et NetBSD.





Plein de choses sont prévues : support OpenGL, facilité des portages sur plate-formes Windows, un plugin/support sur Mozilla, etc.





Cette alternative semble open, toutefois je n'ai pas été voir les détails de la licence dans les sources...

Aller plus loin


	
Le site d'Internet C++
(20 clics)


	
La page de download principale
(6 clics)


	
La page de download des applications de démo
(4 clics)
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