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Archetype est un framework JavaScript (licence MIT). Il ne s’agit pas d’un toolkit qui propose de simplifier le code, c’est un vrai framework, qui modifie clairement la façon de travailler en Javascript, pour le rendre plus efficace, plus lisible et plus modulaire.





Le framework est basé sur les excellentes bibliothèques Prototype et Scriptaculous. Il vise à permettre de créer des applications réellement « Web 2.0 » en offrant une suite de services indispensables pour avoir des logiciels de bonne qualité gérés principalement par JavaScript.





Le projet Archetype a pour but d'offrir aux développeurs web tous les outils pour travailler en JavaScript comme avec les frameworks serveur, mais sans cacher le JavaScript dans une couche serveur (solution à la mode, mais qui s'avère toujours trop simple pour pouvoir réaliser ce que le client désire).





Le serveur continue donc de gérer la sécurité et le métier, mais ne s'occupe plus de gérer une vue ou un contrôleur. Seule une couche de transport telle que DWR permet de communiquer via Ajax avec le client.
Le framework offre les services suivants :


	Gestion intelligente des dépendances, et chargement de l'ensemble des fichiers du projet pour la page demandée : sur les projets avec beaucoup de JavaScript il est courant d'avoir des problèmes de chargement, aussi Archetype prend en charge de manière simple et efficace tous les chargements de fichiers.



	 Améliorations des systèmes objets du JavaScript : héritage, singleton, appel des méthodes parentes, fonctions importées, etc.



	Un système de logs configurable : JavaScript manque de possibilités pour logguer proprement des informations, et permettre ainsi un débogage aisé de l'application. avec Archetype, plusieurs loggers sont disponibles dans le framework, suivant les besoins, et géré simplement par configuration.



	Un système de templates HTML (ou tout autre format basé sur du texte) : il est interprété en JavaScript, et permet ainsi de gérer parfaitement un Modèle-Vue-Contrôleur coté client.



	Conteneur léger : un des concepts les plus forts d'Archetype. Ce système de conteneur (appelé Component) offre de nouvelles possibilités au développement JavaScript : description des dépendances et chargement automatique de celles-ci, stabilité du "this" dans l'objet, services transversaux automatisés basés sur des conventions (et/ou des configurations), proxy pré/post méthode de l'objet permettant par exemple d'émettre/écouter simplement les événements concernant l'objet.



	Widgets réutilisables : basés sur les "Component", les "GraphicalComponent" permettent de rassembler simplement un ensemble de fichier css/html/javascript en widget réutilisable de page en page et de projet en projet.



	Communication évènementielle : grâce à Archetype, il devient simple de communiquer par évènement avec tous les composants, qu'ils se trouvent dans la page elle même ou dans une frame/iframe contenue dans celle-ci.







Archetype offre donc un véritable environnement de travail au développeur, en reprenant les principes des meilleurs outils connus actuellement dans le domaine du développement web côté serveur mais, cette fois, côté client et favorise l'utilisation de pratiques reconnues dans un langage qui était alors dépourvu de toutes ces structures qui sont pourtant indispensables à des applications de qualité, faciles à faire évoluer et à maintenir.





La version 0.1.0 présente d’ores et déjà le c½ur fonctionnel de ce qui est peut être le premier framework JavaScript prévu dès la base pour gérer une application RIA / Web 2.0 de taille conséquente.





Nous utilisons déjà notre framework dans divers projets mais nous sommes avides de vos retours et de vos commentaires ! Toute aide ou test sur les différents navigateurs sera fortement appréciée.





Nous travaillons actuellement à créer AWiki, un wiki WYSIWYG au fonctionnement proche de TiddlyWiki, basé sur Archetype/TinyMCE/DWR/Spring/ACEGI/Hibernate/MySQL afin de faire un vrai site utilisant Archetype pour accueillir le site du projet, en se basant sur notre framework, aussi toute personne intéressée pour participer à ce projet est aussi la bienvenue.





Vous pouvez nous joindre et nous faire vos retours sur le Google Group (bien sûr, on gardera un oeil ici ;) )
Aller plus loin
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