

Ateliers Blender chez Linuxarverne


Posté par Gilles Coulais (site web personnel) le 30 septembre 2009 à 15:06.

Modéré par rootix.

Étiquettes :

	infos_locales

	blender











[image: Audiovisuel]



Dans le cadre de ses Ateliers Découvertes, LinuxArverne organise 4 sessions d'initiation au logiciel libre de création 3D Blender.





Blender est une suite intégrée d'outils 3D de modélisation, animation, rendu, post-production, création interactive et jeux. Elle dispose de sa propre interface, intégralement réalisée en OpenGL. Blender est un logiciel multiplateforme, disponible sur Windows, MacOS, sur de nombreuses distributions GNU/Linux, mais aussi sur Solaris et Irix.





Ces ateliers auront lieu les 5, 12, 19 et 26 novembre prochain, de 20h30 à 22h00 au centre associatif Jean Richepin, à Clermont-Ferrand. Ils sont accessibles aux ultra-débutants et vous permettront une découverte des énormes possibilités de cet outil, mais aussi une première approche des concepts propres à la création 3D.





Chaque atelier proposera un contenu différent. Parmi les thèmes abordés : Découverte de l'interface, éléments de l'interface, navigation, terminologie usuelle des outils de création 3D, modélisation simple et avancée, textures, matériaux et UV mapping, rendu.
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