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Nous avons la chance d'avoir quelques développeurs qui fréquentent LinuxFR.org (what else ?), dont Baptiste Daroussin (alias Bapt) qui contribue au système d'exploitation libre FreeBSD – tout comme Jean-Sébastien Pédron dont nous avons recueilli les propos il y a quelques jours : hasard ou coïncidence ? ;-)


Baptiste est quant à lui à l'origine de « pkgng », le nouveau système de packages binaires pour FreeBSD qui a été repris par DragonFly BSD.


Pour illustrer à quel point ce genre de fonctionnalité était attendu de longue date, je citerai ce que m'a confié un peu plus tôt un administrateur systèmes : 



Baptiste c'est un peu notre sauveur pour l'utilisation de systèmes BSD en contexte professionnel.

pkg(8) et poudriere me font facilement gagner une à deux heures par semaine pour l'administration d'un parc de serveurs.




Baptiste a accepté de répondre à quelques questions pour LinuxFR.org ; nous le remercions chaleureusement à la fois pour le temps consacré à cet entretien et pour son implication dans FreeBSD !


À noter que certains hyperliens ont été ajoutés après coup par les contributeurs à cette dépêche pour en faciliter la lecture.


Pourrais-tu te présenter en quelques mots ?


J'ai 33 ans, je suis committer FreeBSD depuis 2010 (ports) et 2011 (sources), je suis membre de l'équipe portmgr (NDLA : The Ports Management Team) depuis 2011.


Mes contributions principales à FreeBSD sont :



	Un nouveau gestionnaire de package : pkgng


	Un nouvel outil de génération de packages : poudriere


	De la maintenance dans les sources FreeBSD.




Comment définirais‐tu ton rapport au logiciel libre, et comment es‐tu entré en contact avec lui ?


Quand je me suis acheté mon premier ordinateur, j'en ai fait le montage avec des amis, dont un utilisait Linux avec comme environnement GNOME 1 avec e16 comme window manager. J'ai trouvé ça sympa, je lui ai demandé de m'installer ça.


Je me suis retrouvé donc avec une Mandrake et un guide du rootard (NdM: remplacement par un lien archive.org) ; la Mandrake a vite été remplacée par une Slackware.


Mon premier contact FreeBSD s'est fait au sein de l'association iTeam.org lorsque j'étais à l'école.


Parlons de ton travail en cours sur pkgng, le nouveau système de packages binaires pour FreeBSD. Dans quel contexte ce projet a-t-il démarré et pourquoi un nouveau système de packages binaires ?


pkgng a démarré un peu au hasard. Tout d'abord, il n'y avait pas de vrai gestionnaire de packages binaires sous FreeBSD capable de mettre à jour les packages simplement. Je me suis donc dit que ce serait une bonne idée de porter pkgin qui en était à ses débuts à l'époque sous NetBSD. Le portage a pu être assez rapidement fait mais je n'étais pas du tout satisfait des résultats ni des performances avec 25 000 packages.


Parmi les problèmes majeurs, il y avait :



	tous les appels à pkg_*, qui rendaient complexe le boulot de pkgin ;

	la méthode, consistant en une désinstallation suivie d'une réinstallation, qui n'est pas ce que je pourrais appeler un upgrade.




Pour répondre au premier point je suis allé jeter un œil dans le code de pkg_install (bien mal m'en a pris : je déconseille fortement à n'importe qui sain d'esprit de lire ce code). Puis j'ai jeté un œil aux différents Google Summer of Code concernant la création d'une libpkg qui ont eu lieu mais dont aucun n'a abouti réellement.


Finalement vers l'été 2010 j'ai décidé que repartir from scratch était la meilleure idée : c'est comme ça en gros que pkgng est né. Julien Laffaye (jlaffaye@) a été assez fou pour me suivre dans cette idée.


Dès que l'on a pu sortir un PoC en mars 2011, j'ai envoyé un mail sur les mailing lists et on a été invité au DevSummit FreeBSD ayant lieu lors du BSDCan pour présenter ce que l'on avait pondu… pkgng a réellement démarré là.


Ensuite la version estampillée 1.0 est sortie en août 2012, la version 1.1 en juin 2013, pour le moment la version 1.2 est prévue pour décembre 2013…


Comment se situe pkgng par rapport à d'autres systèmes, notamment RPM, Deb…?


Les formats de packages comme RPM/Deb, mais aussi tous les autres, n'ont rien de vraiment intéressant… Finalement ils sont tous la même chose : une archive, des méta-données et basta.


Ce qui devient intéressant c'est l'orchestration d'une installation/mise à jour et les fonctionnalités des outils qui manipulent ces packages.


J'ai passé pas mal de temps a étudier comment fonctionnent la majeure partie des outils dpkg+apt, rpm+yum, rpm+zypp, pacman, emerge dans le monde Linux mais aussi les pkgtools d'OpenBSD, pkg sous OpenSolaris, installp sous AIX etc.


Il y a beaucoup de choses intéressantes là dedans et beaucoup de choses moins bien.


Au final les sources les plus intéressantes ont été :



	rpm + (yum ou zypp),

	dpkg + apt,

	les pkgtools d'OpenBSD.




pkgng 1.1.4 se compare pas trop mal aujourd'hui par rapport aux outils cités ci-dessus. Les choses qui manquent a pkgng pour le moment sont :



	un solveur plus intelligent (il a fait l'objet d'un Summer of Code et sera intégré dans pkg 1.2),

	une gestion plus fine et intelligente des fichiers de configuration.




pkgng se différencie de la majeure partie des autres outils de packages par :



	un front-end unique: pkg(8),

	une bibliothèque qui fait tout et a pour but de maintenir une API stable (libpkg).




Une différence notable est la simplicité pour faire des dépôts. Là dessus je pense qu'aucun projet ne fait plus simple pour construire de manière saine des packages (aka dans un environnement isolé où seules les dépendances sont installées et pas plus) jusqu'à la distribution. Avec poudriere c'est une seule commande ! Pour comparer, dans l'univers Fedora c'est un peu le pendant de Mock sauf que c'est beaucoup plus simple et que ça permet beaucoup plus de choses.


Pour information, sur un serveur de type : 24 cœurs/100 Go de RAM, poudriere peut compiler l'ensemble des 25 000 packages en 18 heures !


Une killer feature de pkgng c'est aussi le support de SSH (support finalisé dans la version 1.1.5) comme protocole de distribution de packages.


Où en est le projet à l'heure actuelle ?


Le projet en est à la version 1.1.4, et commence à rentrer en rythme de croisière – il est parfaitement utilisable au quotidien ; il est aussi beaucoup utilisé : j'ai énormément de retours de gros parcs utilisant pkgng en production.


La version 1.2 devrait apporter un nouveau SAT solver qui devrait résoudre beaucoup de problèmes et surtout apporter beaucoup d'améliorations.


Ce solveur permet de résoudre automatiquement les conflits (par exemple deux packages proposent d'installer /usr/local/bin/perl) en choisissant lequel des packages donne le plus de satisfaction, mais aussi de désinstaller les packages qui ne sont plus nécessaires ou qui sont remplacés.


Ce solveur nous permet aussi de ne plus dépendre de packages mais aussi de « provides/requires » : ainsi une application web ne dépendra plus d'Apache mais de « http server ».


Ce solveur est aussi « pluggable » ce qui permettra aux divers laboratoires de recherche sur les algorithmes de « sat solver » de pouvoir implémenter leurs recherches directement dans un plugin pkgng et les tester en direct sous la forme d'un plugin pkgng.


pkgng a été adopté par DragonFly et PC-BSD.


La majeure partie des problèmes rencontrés par pkgng sont plutôt dus à l'infrastructure de génération (les ports) plus qu'à pkgng lui-même. Beaucoup de travail à faire de ce côté là. Par exemple beaucoup de ports produisent des packages avec des noms identiques générant beaucoup de conflits et rendant moins intuitif leur installation depuis pkg – par exemple pkg install subversion vous proposera trois versions de subversions :) et n'ira pas au bout de l'installation parce que bien sûr les trois versions sont en conflit les unes avec les autres.


Pkgng souffre aussi beaucoup des compatibilités avec les vieux outils : lorsque FreeBSD arrêtera de supporter les vieux outils on pourra alors nettoyer beaucoup le code de pkgng et améliorer beaucoup de choses en interne. Aucune date n'est encore prévue pour ça. L'arbre des ports doit pouvoir fonctionner sur toutes les versions de FreeBSD supportées. Supprimer la compatibilité avec les vieux outils signifie que l'on doit forcer les installations de FreeBSD 8 et 9 a utiliser pkgng ce qui n'est pas forcément du goût de tout le monde. Ce qui est certain en revanche c'est que FreeBSD 10.0 sortira (fin 2013 ou début 2014) uniquement avec le support pkgng.


Pkgng a grandi, je reste le développeur principal, mais plusieurs développeurs actifs nous ont rejoints: Bryan Drewery (bdrewery), Matthew Seaman (matthew@), Vsevolod Stakhov (vsevolod@), et beaucoup de contributeurs (développeurs FreeBSD ou « simples utilisateurs »).


Quelles difficultés rencontres-tu ? Quelles sont les évolutions prévues ?


Les difficultés que je rencontre sont majoritairement de l'ordre de l'habitude. Beaucoup de monde a en effet l'habitude d'utiliser les vieux utilitaires et ne comprennent pas l'intérêt de passer à pkgng (jusqu'à ce qu'ils essayent pour de vrai – que ce soit en 100% binaires ou depuis les ports via portmaster et/ou portupgrade).


Une difficulté inattendue est la préparation d'une infrastructure de compilation et surtout de diffusion de packages officiels pour FreeBSD. C'est beaucoup plus complexe qu'on ne le pense. Surtout que le projet (FreeBSD) a aussi souhaité profiter de l'arrivée de pkgng pour revoir beaucoup de choses dans son infrastructure et avoir beaucoup plus de maîtrise sur les miroirs, du coup la mise a disposition de packages prend plus de temps que prévu.


Enfin il a été décidé de mettre en place une infrastructure de signature des "repository" pkgng officiels du projet, et dès que l'on touche à ce genre de choses, tout devient beaucoup plus compliqué :)


Lorsque l'arbre des ports n'aura plus besoin d'être compatible avec les anciens utilitaires, les évolutions suivantes pourront être intégrées :



	Support des provides/requires,

	Support des sub packages (oui par exemple enfin les debuginfo!).




L'on discute de plus en plus à propos de l'idée d'empaqueter base en plusieurs sous-packages dans un dépôt dédié, avec notamment la possibilité de faire les mises à jour binaires avec pkgng au lieu de freebsd-update(9) : bien que possible en théorie (certains – dont moi – le font déjà) cela nécessite quelques améliorations dans le système de compilation de base ainsi que pkgng (en particulier la gestion propre des fichiers de configuration).


Échanges‐tu avec les développeurs des autres *BSD sur ta partie ?


Les échanges sont assez nombreux, essentiellement avec DragonFly. En effet sous l'impulsion de John Marino, aidé maintenant par François Tigeot, pkgng et les ports FreeBSD ont été porté sous DragonFly avec des résultat plus que convaincants. La dernière version de DragonFly dispose du support au choix entre pkgsrc ou pkgng +  ports, je suis convaincu que la prochaine version de DragonFly sortira avec uniquement pkgng.


J'ai aussi été approché par des gens de NetBSD pour générer des packages pkgng avec pkgsrc, mais aussi pour réutiliser poudrière.


Concernant OpenBSD j'ai déjà eu quelques contacts avec plusieurs développeurs mais je ne pense pas qu'ils soient intéressés par pkgng (mais je suis ouvert à toute collaboration s'ils le souhaitent), leurs pkgtools sont déjà bien avancées.


Il y a aussi des projets de portage de pkgng sous Solaris et sous Linux.


Quels sont les prochains sujets et même les futurs enjeux pour FreeBSD ?


Il y a de plus en plus de sociétés se tournant vers FreeBSD ; avoir un vrai gestionnaire de packages aide beaucoup pour ça. Depuis deux ans on sent réellement que FreeBSD est de plus en plus apprécié et utilisé. Il faut que le projet puisse mettre à disposition des packages binaires et ce de manière fiable. Permettre aussi des mises à jour de packages transparentes y compris pour les cas de mises à jour une fois tous les trois ans (un vrai casse-tête :))


En ce qui concerne plus particulièrement les packages, il va y avoir de grosses améliorations de l'arbre des ports (framework de génération de package) : celui-ci n'a jamais été vraiment prévu pour maintenir vingt cinq mille packages, ni même pensé pour produire des packages binaires… Beaucoup de travail est à prévoir de ce côté pour le rendre plus moderne.


Le plus dur c'est d'améliorer sans tout casser :)


As‐tu d’autres projets relatifs à FreeBSD ou au Libre en général ?


Je contribue de manière plus ou moins régulière à :



	
pkgconf, un remplaçant (compatible) pour pkg-config.

	
i3 et outils associés, un window manager tilling.




Il y a de nombreux projets pour lesquels j'ai produit des patchs, souvent pour du support FreeBSD mais des fois un peu plus, parmi lesquels: zsh, Chromium, LibreOffice, Fossil, Xorg, etc.


Je développe aussi quand j'ai le temps :



	mon moteur de blog: CBlog,

	mon agrégateur rss/atom: CPlanet.




Quels distribution et environnement graphique utilises‐tu ?


J'utilise quasi exclusivement FreeBSD. CURRENT pour la plupart des cas mais j'ai aussi quelques 9.1-RELEASE. Comme environnement de bureau c'est essentiellement i3 (donc xterm, Firefox, Chromium, LibreOffice, Mutt, Irssi, vim) sauf sur mon portable où i3 est remplacé par PekWM.


Aller plus loin


	
pkgng sur le wiki FreeBSD
(201 clics)


	
GitHub de pkgng
(86 clics)


	
 Fossil de poudriere
(109 clics)


	
Blogue de Baptiste Daroussin
(166 clics)


	
FreeBSD Handbook, chapter 5. Installing Applications: Packages and Ports
(62 clics)


	
FreeBSD 9.1 est sorti - Journal de Patrick Lamaizière 
(192 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections13.png





