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Cette première mouture de la série 2.3x s'avère extrêmement intéressante à plus d'un titre.



Tout d'abord le code a été nettoyé et réorganisé. L'interface, qui a été entièrement revue, devient encore plus conviviale et jolie (notamment, des menus et fenêtres transparents et paramétrables), et mieux intégré.



Ensuite, on notera également l'apparition d'une fonction d'annulation qui s'avérera certainement très pratique (elle était déjà disponible dans la version 2.28c de Alexander Ewering, appelée "Blender Instinctive"), ainsi que de nombreuses nouvelles fonctionnalités et outils, sans compter les nombreuses corrections de bogues.



Pour terminer, cette version est disponible simultanément pour Linux, Windows, Solaris, Mac et Irix.



Saluons l'immense travail accompli rapidement par la communauté depuis le rachat de ce puissant modeleur 3D !



Décidément, il va falloir que je me mette à la 3D, c'est vrai que l'interface à l'air sympa ! ;-)
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