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Après 2 mois et demi de développement, la version 2.34 de Blender est disponible.



Beaucoup d'améliorations et de nouveautés sont au programme, mais aussi 270 bugs corrigés, sur un total de 300 du bug tracker !

NdM : pour rappel, Blender est une solution complète pour la création 3D. Il gère notamment la modélisation, l'animation, le rendu et la post-production pour la création de contenus interactifs ou visuels. À l'origine logiciel propriétaire, il a été libéré par son éditeur (NaN) il y a environ 2 ans.
Les principales nouveautés sont :


	Interaction des particules avec les champs de force ;



	UV unwrapping pour une application plus souple des textures sur les objets complexes ;



	Améliorations et meilleure intégration de Yafray. On peut maintenant l'utiliser comme un plug-in ;



	Une modélisation plus puissante des SubSurfs sans ajouter des points de contrôle ;



	Possibilité de créer des exécutables indépendants (Linux, Mac OS X, Windows) des jeux conçus à l'aide du moteur de jeu de Blender ;



	Option "Full OSA" qui étend l'antialiasing aux ombres, aux textures et aux reflets ;



	Rendu "Ramp" spécialement adapté à la reproduction de la peau ;



	Un sélecteur de couleurs disponible dans l'interface utilisateur ;



	L'éditeur de séquences vidéos propose maintenant les transitions "wipe" ;



	Quelques améliorations de l'interface utilisateur ;



	Plusieurs améliorations dans le moteur de rendu ;



	Et d'autres encore...
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