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Quel beau cadeau de Noël que nous offre blender.org avec la sortie d'une nouvelle version de la fameuse suite 3D : Blender 2.36.



Celle-ci n'est pas une version comme une autre. Ton Rosendaal (le principal coordinateur du projet) a estimé que suite aux nombreux bugs trouvés dans la 2.35 la communauté devait se consacrer à sortir une version stable de Blender avant d'apporter de nouvelles fonctions au logiciel. Cette version est destinée à rester une valeur sûre pour un usage en production.
Toutefois, on peut noter l'apparition des Normal Map qui permettent de créer un aspect complexe (comprendre plein de polygones) à partir d'un mesh simple et d'une texture qui représentent les détails dans l'espace. 



Cette fonction très hype est un des secrets de la beauté du prochain moteur Unreal. Cette fonction vient juste d'apparaître dans la dernière version de 3DSmax. On ne peut pas dire que Blender n'essaie pas de coller à l'actualité du graphisme.
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