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Ceci n'est pas vraiment une nouvelle mais un rappel de la campagne Blender.


La fondation Blender3D propose le rachat des sources à la société détentrice des droits. Elle ne les cédera qu'à la limite des 100 000 euros. Depuis presque un mois, beaucoup de personnes se sont manifestées et ont réussi à collecter près de 86% de la somme.


Pour les curieux, sachez que la fondation collecte les dons jusqu'à la somme libératrice.


Si vous n'avez jamais contribué à un projet mais que vous soutenez le mouvement de la FSF ou plus largement de l'Opensource, alors il est temps de le prouver ! 


Sachez que la campagne n'a pas de limite de temps, mais que les actionnaires peuvent revenir sur leur décision !


Note : Blender est un logiciel de création 3D dans la lignée de son concurrent propriétaire 3dsMax mais le prix en moins.
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