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Bootstrap est une boîte à outils HTML, CSS et JavaScript permettant de créer rapidement et efficacement des applications web. Il vient de sortir en version 2. Il est publié sous licence Apache 2.0. Tous les détails dans la seconde partie de la dépêche.

Présentation


Bootstrap est un framework destiné aux applications web. Développé par Twitter et distribué sous licence Apache 2, c'est un outil à considérer lors du développement rapide d'applications web. L'utilisation combinée du HTML, du CSS, et du JavaScript propose au développeur des méthodes de développement très efficaces. De nouveaux plugins JavaScript utilisant jQuery sont présents. D'autres sont retirés, comme le merveilleux « table-sorter ».


Par exemple, la création d'une barre de navigation en tête de page, très similaire à celle de Twitter, se fera par l'utilisation de cette structure HTML (ici simplifiée) :




<div class="navbar">
  <div class="navbar-inner">
    <div class="container">
      ...
    </div>
  </div>
</div>




Il est quand même important de constater que si l'utilisateur ne souhaite pas utiliser de CSS ou de JavaScript, l'application continuera de fonctionner correctement. Dans la plupart des cas, la structure sera quand même beaucoup plus simple. Voici le code pour transformer un simple lien en gros bouton rouge.


<a class="btn btn-large btn-danger" href="#">Une action quelconque</a>




L'inconvénient majeur est qu'une application développée avec ce framework en devient très dépendante, malgré l'utilisation de classes pour styliser l'application, changer l'apparence semble difficile sans une réécriture du HTML.


Nouveautés


Les nouveautés de cette version sont nombreuses. Une grande partie du code a été réorganisée, ce qui implique de devoir réécrire de grandes parties des applications développées avec les versions précédentes.


	Un support des différentes tailles d'écrans, pour les applications mobiles, est maintenant présent. L'apparence des formulaires a été retravaillée, pour une présentation plus organisée.

	Les icônes glyphish sont incluses par défaut, et leur utilisation est très facile. Glyphish est une collection d'icônes libres et très sobres. Il existe cependant une version plus complète payante, et destinée à la base pour les applications iOS.

	De nouveaux blocs sont présents, comme un bloc de navigation stylisé rappelant les menus de gauche de Nautilus ou Thunderbird.



Aller plus loin


	
Site officiel
(1401 clics)


	
Dépôt sur Github
(114 clics)


	
Exemple de site
(1158 clics)


	
Instructions de mise à jour en version 2.0
(157 clics)


	
Say hello to Bootstrap 2.0
(440 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections22.png





