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Braldahim est un jeu web et comme beaucoup de jeu web il est développé en PHP. C'est un jeu multi-joueurs permettant d'incarner un Semi-Homme, se jouant avec 12 points d'action par jour à l'aide d'un navigateur web.





Braldahim reprend des notions bien connues : runes et mots runiques, quêtes et donjons, métiers, compétences, gredins et redresseurs, monstres, agriculture et d'autres moins connues comme les matchs de Soule et autres festivités autour de quelques bonnes bières.


En moyenne, le jeu prend 5 minutes par jour et bien plus si vous souhaitez vous investir.  





Bon, nous n'allons pas trop faire de pub ici, ce n'est pas forcément l'objectif, mais nous allons parler du développement du jeu et de la philosophie libre qui tourne autour...
L'idée initiale, celle qui date de décembre 2005, avait pour objectif de développer un framework de jeux web libre qui pourrait être utilisé par d'autres jeux. Bon,  à vrai dire, cette idée a été rapidement transformée pour développer un jeu, mais un jeu où le code source sera libre. 





Un petit tour de PHP, un petit tour de Struts, un petit tour de GWT et l'on revient sur PHP et son fraîchement sorti ZendFramework (à l'époque) pour la vraie mise en place du "socle technique". 





Le jeu, ainsi que le site web, le site des scripts publics sont sous licence GPL. Quelques dessinateurs se sont également investis dans le jeu et proposant même leur création sous licence CreativeCommons CC-BY-SA.





Après une année de développements, une candidature a été proposée à JeuxWeb.org pour l'hébergement, candidature acceptée (merci à eux !). L'année suivante fut l'objet d'une ouverture en Bêta Privée puis une seconde en Bêta Publique. Le jeu n'a finalement été ouvert qu'au mois de mai 2010.





Bref, durant ces quelques années de développement, n'ont été utilisés que des logiciels libres pour développer un jeu libre où quiconque peut jouer sans devoir payer pour avoir du gameplay en plus. Ceci démontre également qu'il est possible de développer un jeu avec un code source libre sans forcément rendre publiques des informations au joueur, argument principal des jeux qui ne sont pas opensource à la base ou encore sans que les joueurs puissent "tricher" en voyant le code source. Les informations cachées sont simplement en base de données (mysql)... 





Peut-être allez vous nous rejoindre en tant que joueur et si l'envie de développer des outils pour Braldahim, des API sont en place pour vous faire votre propre interface de jeu (http://sp.braldahim.com ).





À noter également une interface mobile en place (http://mobile.braldahim.com / http://iphone.braldahim.com ). Cette interface est full web, développée en quelques heures seulement, grâce au moteur d'affichage très flexible. Pour les web développeurs curieux, vous pouvez regarder les échanges avec le serveur avec firebug pour mieux comprendre le "moteur d'affichage", basé sur Prototype.js et plus vulgairement ajax.





Quelques chiffres pour finir : 	150.000 lignes de code



	plus de 240 tables en base pour le jeu



	plus de 150 évolutions en un an et 250 corrections "d'anomalies" en Bêta.

et quelques logiciels libres utilisés :	Apache & Lighttpd (pour Redmine), mysql



	Redmine pour le bugtrack



	Mediawiki pour les règles



	SVN, enfin google code pour le dépôt SVN



	Serveur debian et un tas de logiciel de monitoring



	etc...

Bon jeu !
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