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MplayerX est le portage de MPlayer sur Mac OS X (un Unix propriétaire et bling-bling ayant une vague base libre). Son développeur a tenté de soumettre une nouvelle version d'un des lecteurs vidéo les plus populaires sur le fameux Mac App Store. Mac App Store, c'est comme l'App Store de l'iPhone : un dépôt centralisé d'applications géré par Apple avec des règles relativement draconiennes et à géométrie parfois variable. Depuis le 1er juin, pour pouvoir être présent sur le Mac App Store, les applications doivent fonctionner dans une « SandBox », bac à sable isolant l'application du reste du système. Le but annoncé de cette obligation est de renforcer la sécurité du système, la protection des utilisateurs et de bloquer les malwares.
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Le développeur indique que par six fois pendant plus de trois mois, il a soumis la nouvelle version et par six fois elle a été rejetée malgré les explications détaillées sur l'importance des fonctionnalités jugées problématiques. En effet, il semble que le problème principal est le fait de vouloir lire un fichier qui n'a pas été sélectionné par l'utilisateur. Cela empêche donc le chargement automatique des fichiers de sous-titres, la lecture automatique du fichier suivant, l'enregistrement de captures d'écran dans l'emplacement de son choix, etc. De guerre lasse et ne souhaitant pas transformer MplayerX en un clone de Quicktime sans intérêt, il a abandonné et reviendra à un mode de distribution plus classique, via son site Internet. Un système de mise à jour automatique via l'application elle-même sera proposé à partir de la version 1.0.16, et une ultime version 1.0.15 sera proposée sur le Mac App Store, avec des fonctionnalités limitées.

Pour le moment, d'autres moyens d'installation sont encore possibles, mais pour combien de temps encore ? La politique actuelle d'Apple ne prête guère à l'optimisme. Aujourd'hui les contraintes sont techniques, mais les applications libres ont encore le droit de cité sur le Mac App Store. Combien de temps avant que des contraintes juridiques floues voire bloquantes pour les logiciels libres apparaissent comme sur l'AppStore ? On se souvient de l'imbroglio juridique rencontré par une version de VLC Media Player sur l'AppStore de l'iPhone ayant aboutit au retrait de celle-ci, la situation n'étant pas clarifiée pour autant. Combien de temps avant que le passage par le Mac App Store ne devienne obligatoire pour l'installation  de logiciels ?


Bref, MplayerX quitte le Mac App Store et on ne va pas forcément s'en plaindre.


NdA : Merci à ouasse pour son journal sur le sujet et Nils Ratusznik pour aide à la rédaction de cette dépêche

NdM : Avant de commenter sur la pertinence de cette dépêche, rappelez-vous que nous sommes vendredi…
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