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Le SVG, format recommandé par le W3C pour spécifier des graphiques vectoriel animées, va inclure de nouvelles possibilités :





- Plus d'intégration de SMIL (synchronisation) avec de l'audio et vidéo


- Texte flowing : équivalent du "float" pour le texte


- XForms pour les formulaires


- Des expressions mathématiques déclaratives pour décrire des courbes en fonction de paramètres externes à la courbe





La question est sur les formats video et audio. 


Ils se demandent si ils doivent spécifier des formats ou non...
Pour l'instant, ils regardent du cote de Ogg Vorbis pour l'audio et cherchent un format vidéo libre... 


Ils peuvent aussi decider de ne pas recommander de format du tout, et on se retrouvera avec des formats aux codecs  propriétaires "mov","wma","wmw", etc...





Si vous avez des idées et/ou des connaissances sur le sujet n'hésitez pas à leur en faire part, l'idée du "working draft" étant de bâtir le format de façon ouverte, il faut participer !





(ex: SMIL est déjà utilisé par realvideo, mais avec des codecs propriétaires )
Aller plus loin
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