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Le BUG est un concept de Bug Labs : proposer une collection de modules électroniques capables de s'inter-connecter et permettant de construire le gadget que vous imaginez.





Chaque module possède sa propre fonctionnalité, ainsi, en plus du module de base (BUGbase - le premier élément nécessaire pour fabriquer son gadget), on trouve actuellement quatre modules (BUGmodules) :	 un appareil photo



	 un écran tactile



	 un GPS



	 un détecteur de mouvements

(un téléporteur est prévu pour le deuxième trimestre de l'année)





Le BUGbase est l'élément principal de votre BUG. Il est entièrement programmable. Il s'agit d'un système équipé d'une CPU ARM1136JF-S avec 128 Mo de RAM, un petit écran LCD, une batterie, des ports USB, une interface Wifi et une interface Ethernet. Le système est sous GNU/Linux, l'environnement de développement, les sources et le matériel sont sous licence GPL v3..





Le BUGbase sera vendu à $299, la mise sur le marché est prévu au 21 janvier.





NdM : Merci à Snarky pour son journal sur le sujet.
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