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CaRMetal, le meilleur logiciel de géométrie dynamique disponible, continue son évolution. 





Toujours plus libre, et avec une interface toujours plus pratique dans laquelle le principe est de tout avoir sous la main pour ne jamais avoir à dérouler les menus, tout en gardant une figure la plus grande possible. Un équilibre délicat et parfaitement réussi.





Un mouvement vers la 3D, avec l'intégration de macros dans le logiciel, permet de construire à la souris les figures usuelles. 





De quoi faire de CaRMetal un très bon logiciel pour la future nouvelle épreuve pratique de Math du Bac.
	 Toujours plus libre


CaRMetal, logiciel GPL depuis le départ (c'est une évolution de C.a.R. qui est G.P.L.), s'est appuyé sur un composant Java (colorchooser) sous licence CDDL. Il a fallu un peu de persuasion pour convaincre l'auteur qu'un tel mélange n'était pas souhaitable, et quelques instants pour obtenir de l'auteur de colorchooser l'autorisation d'en faire une version GPL.



	 Entrée dans Debian


Le résultat de ce travail de clarification de la licence est son entrée dans Debian. CaRMetal est entrée dans la section contrib, car il dépend du java de Sun, en attendant que le thé glacé soit servi dans la partie principale de Debian (IcedTea, le travail de libération totale de l'openJDK initié par RedHat).



	 Interface toujours plus pratique


L'interface continue d'évoluer, avec l'entrée des macros 3D dans la palette d'outil, et le remplacement de l'inspecteur d'objet incorporé à la fenêtre par une palette extérieure attachée en haut ou en bas de l'écran. Des vidéos compatibles swfdec montrent les différents aspects du logiciel.



	Figures 3D


Les macros 3D permettent de manipuler les polyèdres usuels, de tracer les points sur des faces ou des arrêtes. On peut aussi entrer à la main les coordonnées 3D de points pour construire n'importe quel polyèdre, et indiquer les positions relatives des arrêtes pour la gestion des arrêtes cachées. Ça n'en fait pas encore un logiciel concurrent de Cabri3D  (propriétaire) ou de Calques3D (GPL, MS Windows seulement) mais cela rend quelques services. On peut admirer sous forme de diaporamas des exercices niveau seconde (section cube-plan par exemple).



	 La puissance étonnante des macros


Enfin, de nombreuses démonstrations des fonctions avancées ont été ajoutées, utilisant les macros, les objets cachés et super-cachés. La plus impressionnante est probablement celle sur Pythagore (pensez à déverrouiller pour déplacer le puzzle).



	Un coup de chapeau à Eric, l'auteur.


Techniquement CaRMetal est développé par un homme seul, à partir des sources de C.a.R. principalement. Eric est un passionné qui aime Java (et qui utilise NetBeans), On peut l'aider en faisant connaître son travail, en le traduisant ou en préparant des documentations. 


Un forum est aussi à votre disposition sur le site de CaRMetal.
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