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La version 1.2 du kit de développement en Cg (C Graphique) proposé par nVidia a été mis en ligne en février 2004. Le langage Cg se présente comme un langage de haut niveau type OpenGL, ajoutant une couche d'abstraction entre l'utilisateur et le code machine de la puce graphique. Il permet de programmer directement des shaders dans le GPU (Graphics Processing Unit). 





La nouveauté, c'est que des chercheurs détournent l'utilisation première des GPU et utilisent leur puissance de calcul pour effectuer des calculs scientifiques.





Ainsi les opérations sur les matrices, domaine dans lequel les GPU graphiques excellent, sont considérablement accélérés. Alors qu'un processeur AMD Athlon 1800+ pointe en théorie à 1.5 GFlops, un processeur Quadro FX 2000 à 400 MHz fournira 12.8 GFlops. Le gain de temps est plus qu'appréciable.





Malheureusement, le toolkit nVidia n'est ni Open Source, ni libre. En revanche, la spécification du langage Cg est ouverte. Le tout est disponible sous GNU/Linux, Mac OS X et Windows.
 Le constructeur de processeurs graphiques ATI propose également un langage de programmation graphique équivalent, le RenderMonkey, mais qui n'est disponible que sur la plateforme de Redmond. Dommage...





 À ma connaissance, aucune bibliothèque de mathématique (type GSL, Lapack, ..) ne propose d'utiliser la carte graphique pour externaliser certaines opérations. À cela plusieurs raisons : le fait que chaque fabricant crée son propre langage propriétaire, les problèmes de licence liés au modèle propriétaire autour de ces langages, et un gain de temps certes important, mais qui ne s'applique qu'au cas par cas à certaines opérations.
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