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Sinatra est un micro-framework en Ruby pour construire rapidement des applications web (licence MIT).



Il se présente sous la forme d'un Domain Specific Language, avec un jeu assez réduit de fonctionnalités et laissant beaucoup de libertés aux développeurs d'applications. En cela, il est très complémentaire de Ruby on Rails, car il sera très efficace pour les petites applications web, les prototypes, les API Rest, les webhooks, ou fournir une interface web à une application Ruby existante.



Le développement de Sinatra a commencé en novembre 2007, et une nouvelle étape a été marquée le 23 mars dernier avec la sortie de la version 1.0. Sinatra est utilisé dans de nombreuses applications Ruby, mais son succès ne se limite pas à Ruby. Il existe des clones plus ou moins fidèles dans de nombreux langages : Sammy (Javascript), Dancer (Perl), Fitzgerald (PHP), Martin (.net), Itty (Python), Step (Scala), Express (node.js) et beaucoup d'autres.



D'un point de vue plus technique, Sinatra s'installe très simplement avec Rubygems, d'un simple coup de gem install sinatra. Et écrire un Hello world n'est pas plus  compliqué :
require 'rubygems'

require 'sinatra'



get '/' do

  'Hello LinuxFr !'

end



Aller plus loin


	
Le site officiel de Sinatra
(83 clics)


	
La foire aux questions pour la sortie de la version 1.0
(16 clics)


	
Un livre en ligne sur Sinatra
(43 clics)


	
Une interview de 20 développeurs expliquant leurs utilisations de Sinatra
(28 clics)


	
Sinatra in the wild
(20 clics)


	
Des liens pour aller plus loin avec Sinatra
(32 clics)
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