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Pascal Costanza, développeur Java, nous propose son point de vue subjectif ainsi qu'un guide sur le langage Common LISP. Common LISP a été le premier langage orienté objet standardisé par l'ANSI et si je ne m'abuse, le seul langage objet certifié par l'OMG. Bien sur, CL permet aussi de développer avec la plupart des idiomes supportés par d'autres langages: Vous n'êtes pas restreint à l'objet.





Je vous propose de redécouvrir ce langage et d'oublier *tous* vos a priori. Common LISP est un langage énorme certes, mais qui vous permet de penser en vos termes, non par ceux dictés par votre langage.





Il existe plusieurs implémentations libres de Common Lisp: clisp, cmucl, sbcl. Essayez les!

Aller plus loin


	
Guide to Lisp
(172 clics)


	
Beating the averages
(36 clics)


	
Lisp as an alternative to Java
(63 clics)


	
Myths and Legend
(29 clics)


	
Implémentations libres
(75 clics)
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