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Coyote Gulch Production propose depuis 3 jours un comparatif entre les deux derniers compilateurs C/C++, a savoir Intel C++ 7.0 et Gcc 3.2.1.


On y "apprend" (les comparatifs sont toujours a prendre avec des pincettes) que le compilateur d'Intel genere un code en moyenne 15% plus rapide que celui de Gcc.


Un comparatif intéressant, qui peut permettre de se fixer sur l'un ou l'autre des compilateurs suivant ses besoins.
Le compilateur d'Intel génère du "meilleur" code que celui de gcc dans la plupart des cas (d'après mes tests perso), mais il reste une chose qu'il ne sait pas faire : Compiler un noyau Linux. Les sources de Linux contiennent en effet pas mal de directives Gcc, et empêchent la compilation par tout autre compilateur. Mais bon, d'ici à ce qu'Intel ou quelqu'un d'autre s'y mette ...


A noter aussi que Intel C++ est gratuit pour une utilisation non-commerciale, mais reste très loin d'etre libre.
Aller plus loin


	
le bench
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Intel C++ Compiler 7.0
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