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LinuxGames a réalisé un intéressant comparatif des performances OpenGL

des derniers drivers Linux et Windows pour 3 cartes :

- Matrox G400Max : driver Windows TurboGL contre driver open source Utah

GLX pour XFree 3.3.6

- GeForce 256 DDR 64 Mo : driver Nvidia Windows contre driver closed source

Nvidia pour XFree 4

- 3dfx Voodoo3 3000 : driver 3dfx Windows contre driver closed source 3Dfx

pour XFree86 3.3.6


Le test est trés bien fait et la config semble avoir été soignée dans les

deux cas.


Bilan : on est entre 95% et 99% de la perfo sous Windows pour les cartes

Matrox et NVidia. Les cartes 3dfx sont plus décevantes.


A noter que dans le cas de la Matrox G400Max, c'est le driver OpenGL

complet Utah-GLX qui est comparé avec le driver Windows OpenGL réduit

optimisé pour les jeux : TurboGL :-)


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 23/05/2000 à 11h28, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
Le comparatif
(8 clics)


	
Le site Utah-GLX
(2 clics)


	
Le driver Linux XFree 4 NVidia
(3 clics)


	
Le site Linux 3Dfx
(2 clics)
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