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Java a beau ne pas être (encore ?) libre, ses spécifications ouvertes et sa grande implantation ont fait en sorte que de nombreux projets Open Source, et pas des moindres, ont vu le jour pour cette plateforme et pour ce langage. Citons l'IDE Eclipse ou bien encore GCJ avec GNU Classpath capable de faire tourner celui-ci. Il existe aussi des serveurs d'applications libres qui font de l'ombre aux mastodontes des grosses entreprises du secteurs. 


Si l'on peut trouver de nombreux livres pour débutants ou experts sur Java, du bon comme du moins bon sur tous les sujets, la plupart du temps discutant autour de logiciels/API propriétaires, il n'en existait peu ou pas du tout, notamment en français, donnant les moyens de se lancer dans la programmation d'applications web en Java à l'aide d'outils Open Source. Ce livre écrit par Jérôme Molière n'est certainement pas la bible de l'Open Source en Java, mais il sort du lot et vous donnera certainement un large panorama des possibilités et les pistes vous permettant d'aller plus loin.





NdM : (précision de l'éditeur) la 2ème édition est en cours pour une publication tout début janvier.
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Si l'intitulé de ce cahier du programmeur commence par un 2, ce n'est pas sans raisons, En effet, il fait suite à 1-Premières applications professionnelles en Java dans la même collection, même s'il n'est pas du même auteur. Ce dernier présentait les bases (et plus) pour tout programmeur désireux se lancer dans Java. Ce livre prends ce point pour acquis et se propose d'outiller le développeur et le chez de projet afin de pouvoir travailler en équipe de manière efficace.



Précisions et impressions d'ensemble concernant cet ouvrage :





	Un rappel que je ne considère pas comme inutile vu le nombre de livres traduits, c'est une édition originale francophone. Il a été écrit par le dernier mainteneur en date de la FAQ francophone du forum usenet fr.comp.lang.java, à savoir Jérôme Molière. Certifié Sun et JBoss, ce dernier est relativement connu dans le monde Java francophone. Il participe régulièrement à des conférences, notamment au Club Java et certains d'entre vous ont pu le croiser.


	Ce n'est pas un manuel Java ni un guide d'apprentissage du langage. Il vous faut un bagage minimum dans ce langage afin de pouvoir profiter pleinement de ce livre. Avoir fait ou participé à quelques projets me semble le minimum pour bien comprendre le discours de l'auteur tout au long du livre.


	Ce n'est pas non plus un manuel de programmation J2EE comme le titre pourrait le laisser croire si on le lit trop vite. Il s'agit bien de conception (la phase amont du projet) et de déploiement (une des dernières phases). Vous aurez les bases pour comprendre, mais en aucun cas, vous ne maîtriserez J2EE.


	En fait, le livre est principalement axé sur les outils et les méthodes qui ont cours actuellement dans la programmation en Java. On pourrait souvent le comparer à un recueil de bonnes pratiques qui ont fait leurs preuves pour la plupart. En effet certaines pratiques préconisées par l'auteur sont encore balbutiantes, comme l'approche MDA.


	L'auteur insiste clairement sur le côté essentiel de la qualité et son gain futur. C'est une problématique récurrente et un chapitre lui est même consacré, ce qui est encore trop rare de nos jours.


	Enfin, la quatrième de couverture ne trompe pas, la très grande majorité des outils utilisés sont Open Source.




Passons maintenant en revue le détail de chaque partie. Le niveau n'est pas forcément progressif, mais la lecture du livre dans l'ordre des chapitres est fortement recommandée étant donné que la trame est la construction d'une application et que ses éléments sont introduits au fur et à mesure.



L'introduction pose le contexte (fictif) : une entreprise (la Toile Bleue), une équipe (aux noms très américains), un projet pilote simple mais compréhensible par le plus grand nombre (un gestionnaire de signets). Les orientations sont tout de suite données : on va mettre en oeuvre les nouvelles technologies, et on devine le rôle important de l'Open Source. C'est ici que je formulerais mon premier et plus gros reproche au livre : les choix, même si on a tendance à les approuver, donnent l'impression d'être trop souvent téléguidés et semblent vraiment imposés toujours avec les mêmes arguments. Peu de place à la contradiction. Mais continuons...



Le premier chapitre présente les bases de l'évolution d'une architecture à 2 couches vers une architecture à 5 couches (ou plus). On a un panorama des outils et des frameworks qui vont être utilisés pour chacune des couches et des phases de la construction de notre application.



Avec le second chapitre, on rentre dans le vif du sujet, i.e. la description de l'environnement de base du développeur. CVS et Ant. Celui-ci d'ailleurs fera partie du fil conducteur du livre, parfois plus que l'application que l'équipe doit développer. Présenté à juste titre comme le couteau suisse du développement Java, tous les outils présentés (ou presque) se verront intégrés dans un buildfile.

Et c'est confirmé, BlueWeb va utiliser de l'Open Source à outrance ;)



Le chapitre 3 aborde la première des couches : le client en SWT et la vérification de saisie à l'aide des expressions régulières. Côté outil, vous découvrirez JUnit et Log4J.



On continue la descente dans les couches au chapitre 4 avec la présentation des données. Au menu, Servlets et Sérialisation en XML pour le transfert des données entre couches (SOAP est aussi abordé). C'est l'occasion d'aborder le premier Design Pattern : "Commande" via un exemple tiré de JBoss.



Le chapitre 5 est entièrement consacré aux objets métiers. Après un bref rappel sur les EJB qui seront utilisés pour leur mise en oeuvre, suivi d'une mise en application simple, l'auteur nous présente la manière de tirer parti des doclets afin de générer automatiquement du code avec XDoclet. 



Vient ensuite la phase de déploiement au chapitre 6 à l'aide de Java Web Start, et un petit rappel opportun sur la signature des fichiers jar. Cela résout de nombreuses problématiques de déploiement et de mises à jour souvent ignorées et remises à plus tard. De nouveaux Designs Patterns sont aussi au programme : Adapter, Singleton et Factory.



Le chapitre 7 est un des plus intéressants : l'audit du code et la qualité logicielle. Cette dernière est trop souvent négligée et vous découvrirez qu'il suffit de peu de choses pour améliorer grandement la maintenance et la qualité du code produit. Cependant, il faut que cet aspect soit intégré au plus tôt. Depuis le respect des conventions de développement jusqu'au respect de l'architecture en passant par les tests unitaires 



Le chapitre 8 n'est rien d'autre que le rassemblement des pièces du puzzle, notamment la partie métier de l'application et la configuration de JBoss. Mais ne vous attendez pas à trouver l'application finie clefs en main. Au contraire, on vous donne les clefs pour pouvoir la terminer.



Les exemples et extraits de listing sont parfois un peu long et pourraient être avantageusement condensés au strict minimum nécessaire pour la compréhension lors de la lecture. Les lecteurs intéressés ont toutes les références pour trouver les exemples complet et les étudier plus avant.



Pour terminer, j'aimerais mettre en valeur (i.e. lister) toutes les technologies/outils OpenSource Java (ou non) décrites ou seulement mentionnées dans les marges (mais toujours avec un lien). À de rares exceptions, l'auteur fera toujours le choix de l'OpenSource lorsque la technologie est disponible et éprouvée.





	Ant, équivalent de Make pour Java ;


	JUnit, framework de test unitaire ;


	Log4J, bibliothèque de gestion des traces ;


	Oro, gestion des expressions régulières ;


	CastorXML, sérialisation d'objets en XML ;


	XDoclet, pour la manipulation de doclets ;


	AndroMDA, génération de classes à partir du modèle UML (XMI) ;


	Tomcat, serveur d'application ;


	JBoss, serveur d'application J2EE ;


	Checkstyle et PMD, vérifient le respect des normes de développement ;


	Jalopy permet de vérifier et remettre en forme le code source ;


	ImportScrubber et CleanImport, pour la gestion des directives d'import ;


	JDepend, calcule les métriques de Robert Martin ;


	Macker, capable de vérifier si une architecture définie est respectée ;


	Cruise Control, assure la gestion du processus d'intégration continue ;


	Eclipse et SWT, l'IDE modulaire originaire d'IBM et le framework graphique sur lequel il repose ;


	Lucene, moteur de recherche ;


	Rachel, pour simplifier la gestion des URL ;


	PostgreSQL, SGBD ;


	CVS, Système de gestion de version ;


	OpenLDAP, Implémentation OpenSource du protocole de gestion d'annuaires de réseau.







On notera aussi, pas forcément OpenSource, mais dont les spécifications sont accessibles :





	J2EE en général et les EJB en particulier pour la gestion des composants métiers coté serveur ;


	Java Web Start, automatise le déploiement d'application.







Cette liste n'est bien sûr pas exhaustive, mais elle permettra à plus d'un de découvrir des ressources insoupçonnées de l'Open Source en java.



En conclusion


Au delà des quelques reproches formulés, ce livre est une très bonne base pour le développeur java ou une équipe qui veut franchir le pas vers J2EE en utilisant des outils Open Source, sans pour autant se retrouver noyé sous des pavés de 500 pages, utilisant des technologie propriétaires et sans savoir par quel bout commencer. Il aura un meilleur aperçu des forces en présence.

Derrière les buzzwords à l'attention du décideur pressé se cache un très bon livre pour les amateurs d'Open Source en Java. J'aurais personnellement re-travaillé le titre pour qu'il prenne en compte ce coté Open Source, très présent (et c'est la raison de cette critique sur ce site). Donc pour terminer, une petite note à l'attention de Jérome Molière, pour sa seconde édition qui ne saurait tarder, renommez votre ouvrage "Conception et Déploiement J2EE avec des outils Open Source" !
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