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Le FullCSSContest est un concours dont le but est la création du design d'une page web sans utilisation d'images ni de JavaScript et respectant les normes du W3C. 





Le design devra être sous licence libre (Open Source et sous licence GPL), vous ne devez pas utiliser d'image, et dans la mesure du possible respecter les recommandations du W3C. La note attribuée à votre design (un jury est en cours de constitution) sera faite sur plusieurs critères :


	Artistique



	Ergonomie



	Originalité



	Respect des règles du W3C



	Maîtrise du CSS




Les inscriptions seront closes le 15 juin 2009, et les résultats seront publiés le 30 juin 2009.
L'idée est intéressante dans le sens où elle pousse les participants à mettre en œuvre des techniques innovantes pour faire des feuilles de style un véritable art.





À propos du concours





Vous devez concevoir le design d'une page HTML en utilisant uniquement du CSS.


Le but est d'imaginer une fiche utilisateur sur un réseau social (imaginaire) et tout ce que cela peut impliquer (photo de profil, nom, prénom, tags, amis, etc...) mais également les bases du site (navigation, moteur de recherche, etc...).


Pour le reste, faites ce que vous voulez!





À gagner


	Un nom de domaine



	Un hébergement de 2 ans, supportant PHP4, PHP5, MySQL



	Faire la première page de ce site



	Le fun :)

La notation





La notation lors du FullCSSContest est faites par deux équipes les visiteurs et le jury.


La note du jury compte pour 55% et celle des visiteurs pour 45%.





La notation est faite selon les critères suivants :


	Artistique : Une œuvre d'art est un produit purement humain, d'êtres capables de sensibilité, et qui tentent de représenter dans des formes et des structurations d'éléments interagissant une perception construite, réelle ou transcendante.



	Ergonomie : Une page facile à comprendre, faciliter la communication entre l'homme et la machine. L'ergonomie web peut être définie comme l'ensemble des actions visant à permettre à l'internaute d'utiliser un site internet avec un maximum de plaisir et d'efficacité



	Respect des règles du W3C : Le W3C publie une liste de standards visant à normaliser le développement web.



	Maîtrise du CSS : Avez-vous assez d'imagination pour faire du CSS un véritable art ?

Les règles





Le design que vous allez peut-être produire sera sous licence libre GPL.


Vous devez dans la mesure du possible respecter les recommandations du W3C.


Pour ce qui est de la compatibilité multi-navigateurs, nous avons décidé d'oublier Internet Explorer 6, cependant votre réalisation sera soumise aux votes du public, aussi votre réalisation devra être compatible avec le plus grand nombre.
Aller plus loin


	
Le site du concours
(15 clics)


	
Inscriptions
(2 clics)
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