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L'équipe du lecteur de musique XMMS2 (successeur du vénérable XMMS) a lancé un concours de design d'un logo pour le projet. Il est ouvert à tous, avec comme date butoir le 13 avril à minuit. Le graphiste dont le logo aura été retenu par la communauté gagnera un bon de $400 chez Amazon.





Les règles du concours sont expliquées en détail sur la page dédiée et les propositions seront visibles au fur et à mesure sur le blog du concours.
Parmi les règles à retenir :	Chacun peut proposer autant de logos qu'il le souhaite.



	Le dessin doit être envoyé en format vectoriel (SVG) et en version "icône", 16x16 pixels.



	Le droit d'auteur du logo gagnant sera transmis à l'Équipe XMMS2, qui en fera bon usage.



	Le vote est tenu par l'ensemble des développeurs de XMMS2.




Pour rappel, XMMS2 est le successeur de XMMS, distribué sous LGPL et architecturé de manière modulaire (client/serveur), ce qui permet l'utilisation d'interfaces différentes. Encore officiellement en beta (comme le veut la mode), la prochaine version (DrJekyll) devrait sortir dans le mois!
Aller plus loin
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