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Après un tour au Maroc, CodinGame, le challenge de programmation en ligne, revient le 29 janvier 2013 à 20h pour sa 3e édition. 

L'occasion de se mesurer à plusieurs centaines d'autres codeurs, de remporter des Raspberry Pi 512 (+ accessoires) et, pour ceux qui le souhaitent, de décrocher un stage ou un emploi. 

C'est gratuit, ouvert à tous, on peut participer de chez soi et c'est anonyme. 


L’épreuve dure 4 heures maximum, où il faut essayer de résoudre 3 problèmes de programmation dans le langage de son choix parmi C, C++, Python, PHP, Java et C#. 


L’environnement de développement proposé donne accès à un éditeur de code et un shell Bash, pour lancer son programme depuis le navigateur.

Dès la fin du concours, les scores et le classement général sont publiés. Pour que tout le monde puisse apprendre des bonnes idées des autres, le règlement prévoit que le code source des participants soit rendu public sous licence GPL v3 et affiché sur le site.

Quelques chiffres


400 codeurs au CodinGame d'octobre, 1200 à celui de décembre au Maroc, et pour l'heure, 800 inscrits pour le 29 janvier.

10 sociétés qui proposent plusieurs dizaines d'emplois / stages dans plusieurs villes de France.

Quelques exercices des éditions précédentes


	ASCII Art

	La pire opération boursière

	Réseau de fibre optique



Aller plus loin


	
Page d'inscription
(295 clics)


	
Tutoriel pour s'entraîner
(595 clics)


	
Exemple d'exercice
(692 clics)


	
Site Internet de CodinGame
(167 clics)


	
Blog de CodinGame
(113 clics)
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