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Un concours de programmation de robots mobiles est ouvert à tous! Le premier prix est un robot mobile Khepera II et le logiciel Webots PRO (valeur environ EUR 3000). Pour participer, vous devez programmer en Java un robot simulé dans la version gratuite du logiciel Webots. Le but du jeu est de survivre plus longtemps que votre adversaire dans un labyrinthe jonché d'obstacles et de distributeurs d'énergie. Il vous faudra sortir vos plus grands talents de roboticien (vision artificielle, odométrie, capteurs de distances, landmarks, mapping, etc.) pour venir à bout des meilleurs compétiteurs et vous hisser à la première place du tableau d'honneur...
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