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Pour sa prochaine sortie en version 0.47, les développeurs du logiciel de dessin vectoriel Inkscape lancent leur traditionnel concours artistique. Le gagnant verra son œuvre intégrée à l'écran À propos de la version 0.47. 



Les œuvres doivent être soumises sur Deviantart au plus tard le 25 mai prochain.


Le choix sera réalisé en deux temps : 
	Un premier vote communautaire, permettant de déterminer une sélection de 3 œuvres.



	le choix final est réalisé par les développeurs.



Pour la sortie de cette version, l'équipe de développement lance son traditionnel concours de graphisme. Le gagnant verra son œuvre intégrée dans l'écran À propos de la nouvelle version.

Les objectifs et conditions du concours :
	Le thème souhaité est essentiellement lié au re-factoring : la nouvelle version apporte de nombreuses modifications et améliorations du code et les œuvres proposées doivent avoir un rapport avec cet aspect. De la machinerie ou des œuvres techniques sont des pistes à suivre.



	Il est conseillé d'utiliser une version courante (disponible via le SVN ou autres dépôts) afin de permettre l'utilisation des nouvelles fonctionnalités.




Règles du concours :
	Votre canvas doit avoir la dimension suivante : 750x625 px / 600x500 pt. Votre image peut dépasser du canvas, mais tout ce qui se trouve à l'extérieur ne sera pas rendu.



	Votre image doit être disponible sous licence libre : Creative Commons BY-SA, GPL, ou toute autre licence libre (Art Libre paraît tout à fait appropriée). Pour mémoire la licence Creative Commons BY-SA-NC n'est pas une licence libre et ne peut donc pas être utilisée.



	Votre image doit être intégralement réalisée avec Inkscape. Aucun post-processing n'est admis, quel que soit l'outil. Le fichier SVG sera exigé par les développeurs pour l'écran À propos et distribué avec Inkscape 0.47.



	L'image doit pouvoir être affichée relativement rapidement : elle sera chargée en temps réel dans l'écran de l'application. La taille du fichier doit également être prise en considération.



	L'image doit intégrer le logo Inkscape, ainsi que les textes suivants : Inkscape, 0.47, Draw Freely, www.inkscape.org, ainsi que votre nom, votre signature ou tout autre lien que vous souhaiterez.



	Chaque contributeur ne peut soumettre que deux propositions.



	Votre image ne doit contenir aucun élément pouvant choquer le public.



	L'équipe de développement aura besoin de pouvoir disposer de votre fichier source SVG, soit sur DeviantArt, soit sur votre blog, site personnel ou sur un serveur FTP. Pour la publication sur DeviantArt, il est possible que vous soyez obligé de publier une archive (à confirmer). Tout fichier SVG non disponible à la date limite de soumission sera automatiquement disqualifié.




Date limite de soumission des œuvres : 25 mai 2009.



Les soumissions doivent être postées sur DeviantArt, et un lien vers votre soumission doit être réalisé dans le message d'annonce. 


Le gagnant sera choisi via : 
	Un premier vote de la communauté à réaliser sur DeviantArt entre le 26 mai et le 31 mai.



	Les trois meilleurs seront retenus pour un choix final réalisé par les développeurs. Des modifications pourront être demandées par les développeurs.



Aller plus loin


	
Annonce officielle du concours
(15 clics)


	
Inkscape 0.47, Planning prévisionnel
(7 clics)
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