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À Paris, le jeudi 10 juin à 19h30 Parinux accueille Philippe Blayo pour une conférence autour de Sketch/Skencil au Relais Ménilmontant.





Contrairement au bitmap où Gimp demeure sans rival, le paysage des logiciels libres de dessin vectoriel est foisonnant. Chacun possède des atouts et des faiblesses. Parmi eux, Skencil (anciennement Sketch) est le seul qui soit scriptable.





Merci de vous inscrire avant de venir.



Après avoir brièvement rappelé son histoire (le passage de Sketch à Skencil notamment), on évoquera :


* ses fonctionnalités


* ce qui lui manque


* quand l'utiliser


* quand ne pas l'utiliser


* comment écrire de petits scripts (assimilables à des plugins)


* comment aller plus loin
Aller plus loin


	
Inscriptions
(2 clics)


	
Venir
(3 clics)


	
Sketch
(8 clics)


	
Section 2D de LinuxGraphic
(2 clics)


	
Parinux
(2 clics)
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