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Fin 2013 a vu sortir la version 5.2 de Qt et le premier livre sur Qt 5.


Publié aux éditions D-BookeR et écrit sous la direction de Jonathan Courtois, cet ouvrage vise avant tout à présenter les aspects nouveaux de la version 5 : si vous cherchez de la documentation sur l'emploi de Qt Widgets par exemple, mieux vaut vous tourner vers les anciens livres.


Considérant que chaque lecteur a des besoins propres, il est organisé selon une logique thématique plutôt qu'une progression linéaire. Vous pouvez donc lire les chapitres dans l'ordre que vous voulez. Bien sûr, si vous débutez, ne commencez pas par le plus compliqué. 


Les explications sont assorties de nombreux exemples, représentatifs de la diversité de ses auteurs.
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La table des matières est en seconde partie.
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Disponible en consultation en ligne, ebook téléchargeable ou livre imprimé.

Sur le site de l'éditeur : possibilité d'achat à la carte et bénéfice des mises à jour avec alerte pour les versions numériques.


NdM: Cette nouvelle éditrice propose déjà un petit catalogue intéressant et permet au visiteur intéressé par un livre d'en consulter extraits, code source, vidéos accompagnatrices, description de chapitres, … et surtout elle vous permet d'acheter à la carte, chapitre par chapitre, et en différents formats : papier, pdf, epub, html
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