

Csuper 4.2


Posté par Dalan (site web personnel) le 16 septembre 2015 à 08:32.
Édité par claudex, Nils Ratusznik, patrick_g, Pierre Jarillon et palm123.
Modéré par patrick_g.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	logiciel_libre

	jeu

	open_source

	ubuntu

	fedora











[image: Jeu]



Vous ne vous êtes jamais dit en jouant à un jeu que vous avez la flemme de compter les points ? Ou alors que vous aimeriez bien avoir des statistiques, un graphique… ? Si cela vous ait déjà arrivé je pense que vous pourriez être intéressé par le logiciel sur lequel je travaille et dont la version 4.2 est sorti : Csuper.
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NdM : Le logiciel est sous licence GPLv3.

Présentation


Csuper, pour Compteur de Score Universel Permettant l’Exemption de Réflexion, est donc un logiciel permettant de compter des points facilement sur son ordinateur. Celui-ci est libre et open source. Il utilise son propre format de fichier (CSU).


Voici ses principales caractéristiques :



	comptage des points et classement automatique ;

	utilisation de configuration de jeu pour avoir un comportement qui correspond au jeu joué ;

	sauvegarde automatique des fichiers ;

	calculatrice intégrée ;

	graphique des points ;

	statistique ;

	export au format PDF, CSV, Gnuplot, Octave/Matlab, SVG et PNG.


Installation


Le logiciel est disponible en version console et graphique (GTK3). Néanmoins la version console supporte moins de choses que la version graphique. De plus il existe une version portable et non portable.


Les fichiers binaires sont disponibles sur le site officiel pour Windows, Linux (avec paquet pour Ubuntu, Fedora et Archlinux/Manjaro). La version Linux est compilée sous Ubuntu 14.04, donc peut ne pas marcher sur toutes les distributions. Si elle ne marche pas, il faudra la compiler. 

Informations supplémentaires


Pour ceux que cela intéresse ce logiciel a été commencé en tant qu’exercice personnel pendant mes études et n’avait pas pour but de faire un logiciel vraiment utilisable, c’est pourquoi le code n’est actuellement plus maintenable.


Je suis en train de le ré-écrire complètement en C++ (branche 4.3 sur git). La version console est déjà terminée, la version graphique est en cours.

Futur


La version 4.4 sera donc une ré-écriture en C++ avec peut-être des améliorations (n’hésitez pas à me contacter si vous en avez).


Je vais sans doute essayer de créer des applications pour des environnements mobiles car une tablette ou un smartphone est plus pratique à disposer sur sa table de jeu qu’un PC, mais ce n’est pas pour tout de suite.


Évidemment si quelqu’un veut m’aider, il ne faut pas hésiter à me contacter.

Captures d'écran
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Aller plus loin


	
Site officiel de Csuper
(1245 clics)


	
Dépot Git de Csuper
(198 clics)
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