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Une discussion sur la kernel mailing-list.





Papa Torvalds prend la théorie de l'évolution en exemple pour montrer que le design ne sert à rien dans un projet. Selon lui, Linux n'a jamais été pensé à l'avance. Le contraire l'aurait conduit à l'échec. C'est le cas de tous les gros projets réussis (l'homme :-), etc. Cette philosophie explique pourquoi Linus n'est pas indispensable (sauf par son côté sociable). Ce qui fait le sel de la discussion, c'est qu'on peut l'appliquer à d'autres domaines, comme le résumait Alan Cox: "on a fait des murs avant de réfléchir sur le ciment".
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