

Deep Fritz et Vladimir Kramnik ex-aequo


Posté par scylla le 21 octobre 2002 à 16:23.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :
aucune









[image: Jeu]



Le 19 octobre, le dernier match de la confrontation à Bahreïn entre le champion du monde d'échecs Vladimir Kramnik et le programme informatique Deep Fritz de ChessBase s'est soldé par une nulle, laissant finalement les deux adversaires ex-aequo.
Cinq ans après la défaite de Kasparov face au Deep Blue d'IBM, la rencontre entre l'homme et la machine se solde par un nul : la domination initiale du champion du monde s'est vue réduite brutalement à mi-compétition sans remontée possible. Si le logiciel n'est pas un adversaire invincible, sa puissance de prédiction des coups et son insensibilité psychologique en ont fait un adversaire redoutable pour l'intuitivité et le génie du grand maître.





Contrairement à Gary Kasparov qui avait adopté une tactique d'imprévisibilité qui lui était peu naturelle et qui lui avait plus nui qu'à son adversaire, Vladimir Kramnik avait pris soin de jouer à sa manière habituelle. La ressemblance des deux premières parties avec les deux premières qui lui avaient offert le titre aux dépens de Gary Kasparov est assez parlante.





Si ce résultat fera sans doute l'aubaine de ChessBase, il confirme surtout la puissance de l'ordinateur dans un sport considéré comme indicateur de l'intelligence (même si il n'y a pas une once d'intelligence dans Deep Fritz).
Aller plus loin


	
Brains in Bahrain
(9 clics)


	
Le Monde
(7 clics)


	
ChessBase
(8 clics)
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