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DejaVu est une famille de fontes sous licence libre dérivée de Bitstream Vera. Son objectif est de fournir une plus grande couverture d'unicode tout en maintenant l'aspect original en utilisant un mode de développement collaboratif. La famille est disponible en tant que fontes OpenType TTF.





Les nouvelles versions sortent à un rythme régulier d'une par mois. Une nouvelle mouture est sortie le 14 mai 2006 apportant un lot important de nouveautés : amélioration des algorithmes d'optimisation (hinting), ajout de nouveaux caractères (symboles mathématiques, combinaisons Braille, etc.). Vous êtes invités à la tester et à rapporter les éventuels problèmes. Si la conception de nouveaux caractères ou l'optimisation de ceux existant vous intéressent, l'équipe de DejaVu accueille les nouveaux dans la bonne humeur et les guidera dans leurs premiers pas (et en français si besoin est). À bientôt !
À l'origine de DejaVu se trouve la diffusion sous licence libre de la famille Bitstream Vera. Celle-ci rencontra un succès immédiat mais n'étant plus développée et ne couvrant guère plus du latin-9 le besoin d'extension s'est fait jour et de nombreux projets sont apparus, sans coordination. Le projet DejaVu lancé par Štěpán Roh a rapidement absorbé totalement ou partiellement plusieurs projets et son mode de développement collaboratif a attiré de nouveaux contributeurs. Aujourd'hui, DejaVu possède désormais un wiki, une liste de diffusion, un canal IRC et a été un des précurseurs de l'utilisation du logiciel Subversion sur sourceforge.





L'objectif actuel du projet est de constituer une famille de fontes homogène, de qualité professionnelle et ayant une couverture unicode aussi importante que possible.


* Dessin homogène : DejaVu se décline en familles sans empattements (DejaVu Sans), avec (DejaVu Serif) et à chasse fixe (DejaVu Mono Sans). Les graisses utilisées sont « normal » et « gras ». Il existe de même une version « italique ».


* Qualité professionnelle : DejaVu gère le crénage et un effort particulier est mis sur les algorithmes d'optimisation afin d'obtenir un affichage à l'écran aussi fin et net que possible.


* Couverture unicode importante : la variante la plus complète est actuellement DejaVu Sans qui contient plus de 3 300 glyphes couvrant totalement pas moins de 136 langues ainsi que les plans (liste non exhaustive) : latin (basique, supplément latin-1, latin étendu A, B et additionnel), les symboles de l'alphabet phonétique international (partiel), le grec, le cyrillique, l'arménien, l'arabe (partiel), les symboles monétaires (partiel), les formes numérales, les flèches (partiel), les opérateurs mathématiques (partiel), les éléments bloc, les formes géométriques, les dingbats, les combinaisons Braille, etc.





L'utilisation d'une fonte de haute qualité est un élément important lors de la migration d'utilisateurs vers un système libre. Le plein potentiel de DejaVu ne peut malheureusement pas encore être pleinement exploité sur les plate-formes libres à cause du manque de support des spécifications OpenType (variantes stylistiques selon la langue, etc.). Cela devrait être comblé par le projet harfbuzz visant à unifier les moteurs de rendu de Qt (qui l'utilisera à partir de la version 4.2) et de GTK+ (qui l'utilise dans sa version CVS) et rattrapera le retard sur les moteurs Windows (uniscribe) et OS X AAT. Cela ne doit pas ralentir les progrès de DejaVu et de nombreux développements sont d'ores et déjà possibles. Pour cela le projet accueille volontiers de nouveaux contributeurs, même débutants (la quasi totalité des développeurs actuels n'avait aucune expérience en typographie il y a peu). Parmi les travaux importants prioritaires sont la qualité et la complétude unicode.


*Qualité : les algorithmes d'optimisation (communément appelés instructions) sont un élément important dans la qualité d'une fonte à l'écran. En effet sans eux un glyphe aura tendance à paraître naturellement flou. Ces instructions permettent de placer des points importants d'un contour à des valeurs entières de pixels. La programmation utilise un langage propre qui peut s'assimiler à un langage d'assemblage


*Complétude : tout caractère présent dans la norme unicode est susceptible d'être intégré dans DejaVu à la condition qu'il respecte le style ainsi que la métrique.


Cela n'empêche pas un travail plus expérimental qui ne pourra être pleinement exploité qu'une fois harfbuzz pleinement fonctionnel, comme le développement d'une graisse « extra-light » on encore d'une version condensée ayant une chasse de seulement 90%.





Alors que vous soyez déjà un utilisateur quasi-professionnel de Fontforge ou un débutant total, que vous soyez un artiste ou un nostalgique des langages d'assemblage, n'hésitez pas à nous rejoindre ! À bientôt !
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