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Lors du Fosdem 2006, se sont tenues diverses conférences spécifiques à X.org. Stéphane Marchesin, au cours de l'une de celles-ci, a présenté ses travaux relatifs à la création de pilotes libres pour les cartes vidéos NVidia.





L'un des outils créés pour l'occasion enregistre les changements faits au niveau des registres de la carte vidéo sur le bus PCI, en particulier quand certaines commandes graphiques sont exécutées.





Inutile de s'emballer cependant, il faudra tout de même un certain temps avant d'avoir les informations nécessaires pour écrire un pilote.
Des pilotes 3D accélérés existent (voir le projet Utah-glx), mais ils n'ont pas été mis à jour depuis longtemps, et n'ont pas été migrés vers DRI. De même, un pilote existe pour BeOS/Haiku.





Il existe très peu de documentation pour les chips NVidia, le peu d'informations existantes a été déduit des pilotes 2D de Xfree écrits par NVidia (voir la page dédiée de rivatv).





L'intérêt d'un pilote libre est évident pour ceux qui n'ont pas une machine x86 pour faire tourner les pilotes de NVidia, alors que la carte peut être physiquement branchée sur le système (machines PowerPC par exemple). De plus, ces pilotes ne sont plus mis à jour pour les cartes trop anciennes, donc il sera de plus en plus difficile d'utiliser celles-ci avec une version récente du noyau.





La semaine dernière sur la ML du noyau, l'on a encore eu droit à quelqu'un qui voulait des pilotes binaires, parce que ce serait mieux pour lui:


http://www.ussg.iu.edu/hypermail/linux/kernel/0603.1/0050.html


Il faudrait que certains arrêtent la confusion entre le noyau (ses sources, sa portabilité), et sa version compilée pour x86 (qui est une implémentation particulière, bien que très répandue).





Je n'ai pas trouvé de transcription texte de sa conférence (ni de capture vidéo ou audio), donc si vous avez des liens, postez-les en commentaires.
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