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Il ne faut pas oublier qu'en plus de ses nombreuses qualités, GNU/Linux est une excellente plateforme pour développer des logiciels à caractère ludique. Il ne serait pas possible, sur LinuxFR, de suivre l'actualité de l'évolution de tous les projets en cours : il existe de très bons sites pour cela (est-il encore nécessaire de présenter l'annuaire jeuxlibres.net ou le site d'actualités jeuvinux.net ?).





Voici donc un petit panorama des sorties de ces derniers jours au travers de 5 jeux : Risk, Snowballz, Blocks-Game, Ultimate Stunts et Secret Maryo Chronicles.





Bon jeu !
	La version 1.0.9.3 de Risk est sortie ce 3 octobre.


Risk est une implémentation en Java du jeu de société Risk créé en 1959 par Albert Lamorisse et qui reprend les bases des jeux de guerres (ou wargames). Le principe du jeu est de remplir une mission ou de conquérir le monde. On gagne des armées en fonction du nombre de pays et de continents conquis, la gestion de la logistique, bien que simpliste, est présente et la chance entre pour une bonne part dans l'issue des combats.





Cette version étend le jeu de plateau en ajoutant : une gestion réseau, une intelligence artificielle, différents panneaux d'affichage permettant de visionner le jeu sous divers angles (continents, possessions, forces des troupes...) ou donnant accès à quelques statistiques. Une option intéressante est de pouvoir jouer sur la carte que l'on désire... ce qui a donné lieu à la création d'un nombre important de nouvelles cartes  parmi lesquelles on remarquera Tube Map (plan du métro), Sudoku Map (grille de Sudoku), Periodic Table Map, Cow Map (sur un plan de découpe du b½uf), Trivia Map (plateau de trivial pursuit) ou Disc World Map. Tout le monde peut proposer ses propres créations, un tutoriel explique comment procéder.





Le jeu est en Java, il fonctionnera sur toute plate-forme disposant de Java 1.4 ou supérieur. Le jeu est sous licence GPL v3 depuis la version 1.0.9.2.





Les nouveautés de cette version :	Ajout du portugais ;



	Zoom dans l'éditeur avec la molette de la souris ;



	Correction du crash lorsque plus d'un joueur appuyait sur "start game" ;



	Nouveau logo dans la boite "about" (à propos) ;



	Plus de sélection du bouton "close" par défaut ;



	Utilisation du format png à la place de gif pour les anciennes versions de Java ;



	Diverses corrections d'erreurs.




Les liens : [ site ] - [ la page sur freshmeat ] - [ cartes ]  - [ téléchargements ]









	Snowballz est sorti en version 0.9.5 ce 8 octobre.


Nous avions déjà parlé de ce jeu suite à la sortie de la version marquant sa complète réécriture. Avec pratiquement une nouvelle version par mois, on peut reconnaître que son (jeune) auteur Joey Marshall fait bien évoluer son projet. Pour rappel, Snowballz est un petit jeu de type stratégie temps réel (ou RTS) dans lequel le joueur contrôle une armée de manchots dont le but est de conquérir les terrains ennemis à coup de boules de neige. Il ne faut pas négliger la nourriture (poissons), ni le camp (igloo).


Le jeu est en python, utilise pyGame, pyOpenGL et le moteur de sprite 2D Rabbyt. Il est toujours sous licence GPL v2.





Les nouveautés de cette version :	Suppression de la dépendance à PIL ;



	Contrôle des groupes ;



	Musique !



	L'altitude du terrain a maintenant des effets sur le jeu ;



	et plein de petites autres modifications.




Par ailleurs, l'auteur a créé un tutoriel agrémenté d'une vidéo pour expliquer comment faire ses propres cartes de jeu et il a lancé un appel à contribution, tout particulièrement des gens susceptibles de manier Blender ou de créer des musiques. Ne pas hésiter à le contacter sur web at joey101.net.





Les liens : [ site ] - [ téléchargement ]









	Ce 12 octobre est sortie la version 1.0 de Blocks-Game.


Blocks-Game est un jeu de type Jump'n Run (ou jeu de plate-forme) 3D aux dessins simples pour ne pas dire simplistes. Le jeu se déroule dans un petit monde, qui est entièrement fait de blocs de bois, où l'on peut se déplacer librement. Le but est de parcourir les niveaux et de récupérer des rubis, pour ce faire, vous aurez parfois besoin de déplacer des blocs en tirant et en poussant et effectuez des sauts de mur.





Le jeu ne possède pas de site propre : il est hébergé chez SourceForge et propose pour l'instant assez peu de détails sur le projet, les sources sont toutefois disponibles sous SVN. On remarquera au passage que le projet est construit sous VisualStudio (sigh !).


Techniquement le jeu est en C++/OpenGL sous licence GPL v2, il nécessite d'avoir OpenAL, FTGL et OpenEXR. Seul un binaire pour l'Autre est disponible.





Les liens : [ site ] - [ copies d'écrans ] - [ téléchargement ]









	10 mois après la sortie de la version 0.7.0, l'équipe de développement de Ultimate Stunts a rendu disponible la version 0.7.3 le 16 octobre.


Ultimate Stunts est un projet qui a déjà soufflé sa 6ème bougie. Il se veut une version modernisée du classique Stunts de Broderbund. Stunts est un jeu vidéo de courses automobile en 3D sorti en 1990 qui marqua son temps par la possibilité de réaliser des cascades, la liberté offerte d'aller où bon vous semble sur la carte et grâce à son éditeur de circuits qui étend considérablement l'intérêt du jeu.





L'ambition de Ultimate Stunts est de retrouver l'esprit du jeu tout en offrant d'avantage de confort et de fonctionnalités comme le son et les graphismes 3D, le jeu à plusieurs ou le jeu en réseau. Une IA à même été développée, les développeurs espèrent proposer des opposants plus intelligents pour cet hiver.





Techniquement, le jeu est en C++/SDL, il utilise les bibliothèques OpenAL et FMOD. Le projet est sous licence GPL.


Bien que prévu dès le début pour fonctionner sur tout type d'Unix, le jeu n'est actuellement proposé sous forme binaire que pour GNU/Linux et l'Autre.





Les nouveautés de cette version :	Les voitures peuvent maintenant s'écraser ;



	Améliorations des sons des collisions ;



	Curseur de souris sous OpenGL fantaisie ;



	Le comportement de la direction de la voiture peut être configuré en détail ;



	Boussole de navigation dans l'éditeur de carte ;



	Le paquet binaire pour Linux utilise maintenant OpenAL.




Enfin, à noter qu'il existe un autre projet de remake du vénérable Stunts, il s'agit de SuntCar Racer qui utilise, lui, le moteur Ogre 3D.





Les liens : [ site ] - [ copies d'écrans ] - [ planning ] - [ téléchargements (sourceforge) ]









	Beaucoup de travail a été réalisé par l'équipe de SMC depuis que nous avons présenté ce jeu en juin dernier. Ce 18 octobre c'est la version 1.2 qui est sortie.


Pour rappel, il s'agit d'un clone Libre de Super Mario Bros. dans lequel on retrouve tous les éléments classique du jeu de plate-forme 2D et dont la réalisation est particulièrement soignée.





Si vous désirez créer vos propres niveaux, un tutoriel explique simplement la manière d'utiliser l'éditeur de niveau intégré.





Le jeu est développé en C++/SDL et utilise OpenGLpour le rendu graphique. Il est sous licence GPL et est disponible pour GNU/Linux et l'Autre.





Les principales nouveautés de cette version sont expliquées dans cette page. On notera :	Nouveaux sprites pour la jungle (arbres, ponts ..);



	Ajout de nouveau/édition/effacer dans le menu de départ ;



	Nouveau niveau : mountain trials ;



	Mises à jour de beaucoup de niveaux ;



	Mise à jour du niveau big night sky



	Implémentation des boîtes de bonus aléatoires ;



	Possibilité de faire défiler horizontalement avec une vitesse fixe ;



	Possibilité de sélectionner la fréquence audio dans les options ;



	Ajout de la fonction effacer dans l'éditeur de niveaux ;



	Ajout de types de jalons dans les paramètres de l'éditeur ;



	Nouveau son si vous atteignez un niveau de plus de 100 pièces d'or ;



	Les sons fireball, fireplant, goldpiece_1, mushroom et star_kill ont été remasterisés ;



	Plein de corrections d'erreurs.




Les liens : [ site ] - [ wiki ] - [ copies d'écrans ] - [ vidéo de démonstration (flash) ] - [ téléchargements ] - [ changelog ]
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