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Vous êtes vous demandés comment les batailles dans le seigneur des anneaux ont été réalisés ? Comment ont-ils fait pour réunir plusieurs dizaines de milliers de combattants ?
Tout cela a été réalisé grâce au logiciel Massive inspiré directement des systèmes multi-agents et de la vie artificielle. Tournant sous Linux, il permet à chaque combattant d'avoir un comportement totalement autonome. 
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