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Bioware a finalement publié sur son site une page consacrée au client Linux de Neverwinter Nights. On y apprend que les clients Linux et MacOS sont en plein développement et qu'ils seront bel et bien distribués. Ils ne peuvent cependant annoncer aucune date, ni proposer de photos d'écran.


C'est Derek French, le producteur de NWN, qui a annoncé ces nouvelles rassurantes sur le forum officiel consacré au jeu.

Aller plus loin


	
La page consacrée au client Linux
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