

Des technologies ouvertes au service du jeu


Posté par Romain Guy le 26 mars 2003 à 20:02.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :
aucune









[image: Jeu]



Je travaille actuellement pour un studio de développement qui porte un jeu PC sur GameBoy Advance. Quelle ne fut pas ma surprise lorsque, analysant les sources du jeu original (Backyard Hockey), j'ai découvert que celui-ci était écrit entièrement en Python ! Qui plus est, toutes ses données sont basées sur XML et... le MNG !


Avez-vous également des exemples de jeux utilisant des technologies ouvertes (comme UT2003 et les OGG) ?

Aller plus loin


	
Backyard Hockey
(9 clics)
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