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Voici la traduction d'un tutoriel d'initiation intitulé "Développer des applications GNOME avec Glade et Anjuta". Ce document s'adresse aux débutants ayant juste quelques connaissances en langage C.





(Glade est un constructeur d'interface utilisateur et Anjuta est un environnement de développement intégré [EDI] - logiciels libres inclus dans la plupart des distributions GNU/Linux - deux outils pratiques, légers et efficaces pour développer des applications pour le bureau GNOME, faisant lui même parti du projet GNU).
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