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Pxxo sert à créer des composants graphiques (ou widget) qui permettent de construire une page HTML comme une hiérarchie de composants plus simples.





Chaque composant est une micro-application Web pouvant être facilement imbriquée dans une application ou même dans un autre composant. Un composant graphique possédant une intelligence coté serveur (PHP) et une apparence (XHTML, CSS, JS) coté client. En outre, en proposant un squelette de construction, Pxxo permet d'assurer une homogénéité des traitements et du code source.





Pxxo est un projet OpenSource sous licence LGPL principalement utilisé à l'INIST/CNRS
La dernière version 4.x apporte :


	Un gros refactoring autour de 3 concepts de bases ;



	Des méthodes plus simples et plus cohérentes ;



	Un cadre plus strict pour chaque composants graphiques (paramètres, fichiers, répertoires...) ;



	L'ajout de la notion de thème hiérarchique ;



	Une meilleure gestion des ressources (js, CSS, images...) notamment avec leur regroupement par type ;



	Diverses améliorations (cache, template, debug...).
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