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Apprenez à écrire des programmes de ligne de commande Linux assez résistants à l'erreur humaine même à celle des utilisateurs finaux. Commençant par une vue générale des meilleures méthodes de ligne de commande solide et finissant par un tour des outils de sélection de page présents, cet article vous fournit les bases dont vous avez besoin pour commencer à écrire vos propres programmes.
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