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DirectFB, est une bibliothèque de rendu graphique via le Frame Buffer, qui supporte l'accélération matérielle, la gestion des entrées et bien d'autre choses encore et qui ambitionne de remplacer l'actuel systeme client-server X.


Celle-ci se voit pourvue désormais d'une interface de rendu direct, qui supporte MESA3D. C'est le premier pas vers un support plus large de l'accélération 3D sous DirectFB.
DirectFB est déjà partiellement utilisable via des versions compatibles de GTK 2, qui permettent déjà l'utilisation de GNOME.


DirectFB est le grand concurent de X11, il se base sur CORBA et le rendu accéléré 2D et désormais 3D, pour fournir une solution plus adaptée aux besoins actuels des utilisateurs courants (desktop) que X11.
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