

Doom Legacy 1.41 finalement disponible


Posté par Thierry Van Elsuwé (site web personnel) le 04 octobre 2003 à 16:10.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :

	logiciel

	idtech











[image: Jeu]



Attendue depuis un an, cette nouvelle mouture de Doom Legacy apporte le support de bots, de nouvelles fonctions FraggleScript, la possibilité d'utiliser des "flats" de résolution allant jusqu'à 2048x2048, des nouvelles fonctionnalités d'édition de niveaux, et toute une série de bugs corrigés.





Les binaires Linux ainsi que le code source sont dès à présent disponibles sur sourceforge.net.





Pour rappel, Doom Legacy est une version multi-plateformes du célèbre Doom. Parmis les améliorations, on retrouve un mode OpenGL, un support réseau jusqu'à 32 joueurs, un vrai environnement 3D, le support du jeu Heretic, un langage de scripting et des tas d'autres améliorations.
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