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Dans une courte annonce (parue sur les sites spécialisés en jeux vidéos comme Shacknews et reprise par NoFrag), Todd Hollenshead, PDG d'Id Software, annonce le passage en gold de Doom3 et fait le point sur les versions Linux et Mac.





Concrètement, le jeu vient de partir en duplication. Sa sortie sous Windows est prévue pour début août aux États-Unis et quelques jours après pour la France (les dates du 3 août pour les États-Unis et du 13 août pour la France ont été avancées par ce même Todd Hollenshead).


Les binaires Linux (NdM : pour les architectures supportées) et Mac seront disponibles peu de temps après la sortie du jeu sous Windows (pas de date de définie) mais séparément. Il faudra donc bien acheter le jeu Windows puis télécharger les binaires Linux pour jouer à Doom3 sous Linux.
Pour ceux qui ne connaîtraient pas, Doom 3 est un FPS (First Person Shooter) très attendu car son auteur, John Carmack, a, par le passé, plusieurs fois révolutionné le genre (NdR : précisions ajoutées) :





- 1992 : Wolfenstein 3D, pas du tout en 3D mais un grand succès grâce au raycasting 2D permettant d'évoluer en vision subjective dans un labyrinthe de manière fluide sur un 386





- fin 1993 : Doom, encore un jeu 2D mais avec une quasi-impression de 3D, grâce à une amélioration très poussée du raycasting afin de visualiser des sols de différentes hauteurs, encore une fois avec des performances impressionnantes sur un 486





- 1996 : Quake, un FPS en vraie 3D, qui a finalement pas mal poussé vers le développement des cartes 3D, lorsque les joueurs se sont rués sur voodoo et autres riva-tnt pour obtenir un rendu et des performances largement améliorés (d'ailleurs le fameux Counter Strike en est une filiation assez directe puisque Half-Life est basé sur le moteur de Quake)





À noter que le gameplay de ces jeux a toujours été considéré comme particulièrement réussi, on peut ainsi encore trouver une épreuve de Quake 3 Arena dans la coupe du monde des jeux vidéos 2004 récemment tenue au Futuroscope de Poitiers, alors que ce jeu est sorti en 1999, et on sait pourtant que dans le monde du jeux vidéo les titres vieillissent vite.
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