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GNU Dr. Geo est un logiciel de géométrie dynamique et un environnement de programmation de figures géométriques interactives, adapté pour les élèves du collège et du lycée.


Ecrit en Smalltalk, il a été adapté du système Pharo, avec lequel les versions précédentes à 22.09 étaient écrites, au système Cuis-Smalltalk.


Au cours de ce portage l'interface utilisateur a été retravaillée tout en conservant sa simplicité. La barre des outils de géométrie a été repensée avec l'apparition d'une barre d'outils circulaire.


[image: Interface simplifiée]


De nouveaux outils sont également apparus : l'éditeur de figures programmées et le navigateur de figures programmées. Ces outils sont pensés pour des accès facilités à l'écriture du code par des jeunes, la sauvegarde et le parcours des figures déjà écrites.

L'éditeur de figures programmées


Cet éditeur offre les principales fonctions pour l'écriture du code : coloration syntaxique, complétion automatique, programmation en français (mais aussi en anglais et espagnol), débugueur intégré.


[image: Editeur d'une figure programmée, ici le code est en anglais]

Le navigateur de figures programmées


Avec cet outil, le programmeur en herbe retrouve facilement ses figures ou celles distribuées avec Dr. Geo.


[image: Navigateur de figures programmées, ici le volet code est déplié pour montrer à la fois la figure géométrique et son code source]

Utilisation avec des élèves


Ces nouvelles versions de Dr. Geo ont été utilisées avec succès par plusieurs enseignants lors de leçons d'introduction à la programmation. Avec des leçons bien pensées, ce sont des activités avec lesquelles les élèves accrochent bien ; qu'ils soient doués ou non. Les élèves dyslexiques, du fait de la complétion automatique s'en sortent très bien et se sentent ainsi valorisés.


Aller plus loin


	
Dr. Geo
(24 clics)


	
Programmer avec Dr. Geo
(8 clics)


	
Exemple de leçon simple pour élève
(17 clics)


	
Une autre leçon plus élaborée
(12 clics)


	
Leçon avec une portée trans-disciplinaire
(11 clics)
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ISélectionner et déplacer un objet.

| sketch build computePoints| a
sierpinski sketch « DrGeoSketch new.

stats sketch centerTo: 1@0; scale: 200.

wave

computePoints « [: pointA :pointB | { (pointA * 2 + pointB) / 3 . (pointB * 2 + pointA) /3 } 1.

build « [ 1.
build « [ :square :depth | | vertices points resultsA resultsB nextSquares shake |
depth > 0 ifTrue: [
vertices « square mathltem points.
“compute the sub points coordinates"
points « OrderedCollection new.
“rawl*
points addAll: (computePoints value: vertices first value: vertices second).
“raw2"
resultsA « computePoints value: vertices first value: vertices fourth.
@ Code resultsB « computePoints value: vertices second value: vertices third.
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|canvasrfu|

canvas « DrGeoSketch new axesOn scale: 500.

r« canvas float: 2 at: 0 @ —0.1 from: 0 to: 4 name: 'r' showValue: true.
fel:x|rvalue x x % (1 —x) 1

canvas ray: 0@0 to: 1@1.

canvas plot: ffrom: 0 to: 1.

u « canvas pointOnLine: (canvas segment: 0@0 to: 1@0) hide at: 0.2.

100 timesRepeat: [ | v |
Vv «canvas "vsequence term"
point: [ :previous | previous point x @ (f value: previous point x) ]
parent: u.
(canvas segment: u to: v) dotted.
u«canvas "uis apointon the Ray (0,0) (1,1) "
revious | previous point y @ previous pointy ]
parent: v.
v hide. u hide. 4

(canvas segment: u to: v) dotted.
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