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Comme tous les six mois, une nouvelle version de DragonFlyBSD est sortie le 10 Mai 2021 après une courte RC sans problèmes détectés. Cette version 6.0 succède à la version de développement 5.9 et à la série des versions stables 5.8. Son numéro majeur est là parce que le projet n'aime pas les numéros de version à trois chiffres.


Les principales nouveautés sont :



	des avancées significatives sur dsynth l'outil de construction des paquets, qui rapporte plus d'information à l'utilisateur et nettoie mieux les paquets obsolètes ou cassés ;

	beaucoup de bugs réparés et de nombreuses mises à jour des outils de base et des logiciels additionnels ;

	des avancées sur le système de fichier HAMMER2 avec un support préliminaire des multi-volumes en local, la possibilité d'augmenter la taille du volume et un gros travail de Tomohiro KUSUMI sur le nettoyage du code et la réparation de bugs ;

	un important travail sur l'architecture de la mémoire virtuelle, pour représenter la mémoire en se basant sur des extents ;

	des changements majeurs apportés au système de mémoire virtuelle, ce qui a amené à retirer la fonctionnalité MAP_VPAGETABLE mmap() qui empêche désormais le fonctionnement des noyaux virtuels (vkernels). Le support pourrait revenir plus tard grâce à HVM, mais ce ne sera pas le cas dans cette version.
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