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Il a été annoncé hier sur la mailing list dri-announce que le dri pour radeon etait disponible.


Je l'ai essayé et je vais vous décrire à peu près ce que ca donne chez moi :


D'abord on remarque tout de suite que l'écran bave un peu (des pixels residuels... de ci de là) c'est pas top génant mais pour bosser dans un emacs clairement ca doit stresser à la longue.


Ensuite, la première chose que j'ai faite quand je me suis aperçu que j'etais accéléré : /usr/local/bin/quake3.


En 32bpp ça l'a pas fait du tout. Le module kernel a refusé de charger les textures dans la carte. Pas top du tout, pas exploitable.


En 16bpp par contre.. l'écran bave toujours mais q3 est ultra fluide (30 fps en mode "high quality" aka 800x600, trilinear, lightmap, lights dynamics etc etc..). Sur un k6-2 350 j'ai trouve ça excellent.


Résultat des courses : que ceux qui veulent tester, testent !! Mais que les newbies n'y songent même pas. Je pense que pour une première release c'est pas si mal.. y'a grossomodo 70-80% du travail qu'est fait. A mon avis, dans 1 mois ca ira deja mieux...


So just w8.

Aller plus loin
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