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L'actualité de l'affichage sous Linux est riche de diverses annonces, autour des pilotes, des bibliothèques, de Xorg.





C'est l'occasion de faire un peu le point, dans la seconde partie de la dépêche, sur ces annonces et nouveautés :


	la bascule de processeur graphique ;



	les versions des pilotes AMD/ATI ;



	le futur processeur graphique Intel ;



	le pilote Nouveau et le développement du noyau ;



	la bibliothèque Clutter.


Commençons par la prise en charge des machines portables dotées de plusieurs processeurs graphiques. Démocratisée par Apple au sein des macbook pro, il y a maintenant plusieurs mois et, désormais, commune sur les ordinateurs portables à vocation "jeu", cette configuration est composée d'un processeur graphique peu puissant et peu gourmand pour les tâches classiques comme l'affichage des fenêtres et d'un processeur graphique plus conséquent pour le jeu, traitement vidéo, etc. Linux se devait d'être capable de gérer ces configurations. 





Tandis que Windows 7 permet de passer d'un processeur graphique à l'autre, en temps réel, et que Mac OS X nécessite de changer les paramètres d'énergie et de réouvrir la session, les fonctionnalités du pilote dénommé "vgaswitcheroo" devraient être :	Coupure ou suspension du processeur graphique inutilisé



	 Gestion des couples ATI/Intel, ATI/ATI, Nvidia/Intel, Nvidia/Nvidia. La gestion des processeurs graphiques Intel et ATI est annoncée comme étant meilleure.



	 Nécessité d'un redémarrage de X pour changer de processeur graphique. Il est "programmé" dans le sens où l'on peut activer la bascule dans une session et celle-ci sera appliquée lors de la fermeture de la session. Ceci va permettre une intégration avec les gestionnaires de connexion tels que GDM.




L'auteur espère que ce pilote sera inclus dans le noyau Linux 2.6.34 et il sera probablement intégré dans les distributions GNU/Linux d'ici la fin de l'année, notamment par Ubuntu & Fedora, distributions avides de nouveautés.





Côté pilotes de processeurs graphiques, il y a eu un peu de neuf pour AMD/ATI.


Une version mineure du pilote "radeon" stable est sortie, numérotée 6.12.5, corrigeant quelques bugs. Un peu plus intéressante est l'annonce d'une pré-sortie du futur pilote 6.13, numérotée 6.12.91. Ce pilote présage de bonnes choses pour les clients d'AMD :	 Gestion du KMS et DRI2 pour toutes les cartes graphiques de R100 à R700 (cartes dénommées Radeon aux récentes Radeon HD4xxx)



	Gestion rudimentaire du KMS pour la génération Evergreen (cartes dénommées Radeon HD5xxx)



	Changement de mode en espace utilisateur pour les R600/R700 (Cartes HD 2xxx, 3xxx et 4xxx), et de façon expérimentale pour Evergreen.



	Accélération 3D pour les R600/R700



	Gestion du DisplayPort



	Contrôles de contraste, luminosité, etc sur le TexturedVideo (fonction qui permet utilisation du processeur graphique par les applications exploitant la sortie Xv)



	Amélioration de "Zaphod" (configuration en double-écrans indépendants)




Du côté de chez Intel, un pilote pour le futur processeur graphique de la plate-forme Sandy Bridge a déjà commencé à être développé. Prévu pour début 2011, ce processeur graphique devrait être deux fois plus rapide que ceux intégré à la gamme Intel Core actuelle.





Enfin, chez Nvidia, le pilote Nouveau du noyau a fait parler de lui en cassant l'interface avec le pilote de Xorg, au plus grand dam de Linus Torvalds, qui rappelle que ce pilote est déjà utilisé par des distributions GNU/Linux.





Je profite de cette dépêche pour annoncer la sortie de la bibliothèque Clutter en version 1.2. Sponsorisée par Intel, cette bibliothèque multi plate-forme permet de créer des interfaces  plus riches graphiquement que les habituelles Qt et Gtk+. Le rendu bénéficie de la puissance de la carte graphique (également sur les plates-formes mobiles avec openGL ES) pour réaliser les animations, l'utilisation de la 3D, etc.





Elle se distingue de Gtk+ et Qt par le fait qu'elle ne fournit pas de "widgets" prédéfinis, mais fournit les bases nécessaires à la création d'une boîte à outils plus haut niveau qui exploiterait Clutter pour définir les widgets comme les boutons, ascenseur, menu, etc.





Cette bibliothèque utilise Gstreamer pour la lecture de médias et propose une interface de programmation pour les langages de programmation suivants :C++, Ruby, Vala, C#,C, Perl ou encore Python.
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