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EDOS (Environnement pour le Développement et la distribution de logiciels Open Source) est un projet monté par six laboratoires de recherche et quatre sociétés du monde des logiciels libres pour créer ou améliorer des outils permettant la mise en place de projets libres complexes.





Le rassemblement des éléments constitutifs d'un logiciel libre ou d'une distribution GNU/Linux se subdivise, généralement, en trois étapes principales :


- Récupération des sources externes et adaptation au projet en question


- Compilation, intégration et création du produit (paquets, images ISO, répertoires)


- Diffusion





Le projet EDOS a pour but d'apporter des solutions nouvelles, ou de construire sur des solutions existantes, pour améliorer ces trois parties, ainsi que leurs interactions. Le but étant de rendre les cycles plus rapides et plus simples, par exemple améliorer le temps entre la création d'un correctif, son intégration dans le projet, sa diffusion et sa validation par des utilisateurs.
La récupération et la recompilation des sources par divers outils permettant d'automatiser au maximum les mises à jour des éléments externes. Par exemple, pour une distribution, récupérer automatiquement certaines nouvelles versions de logiciels, les recompiler, créer un nouveau paquet. Ceci accompagné d'un ensemble de test unitaires.





Intégration du nouvel élément, validation et mise à jour du projet. Cette étape peut consister en la recompilation de l'ensemble de la distribution ou de la partie dépendante de l'élément, ainsi que l'exécution d'un jeu de tests prédéfinis. Ensuite la génération du produit tel qu'il sera diffusé, sous forme d'image ISO, de paquet, ou simplement d'une arborescence.





La dernière partie concerne la diffusion, avec la création d'un outil destiné à améliorer la disponibilité du projet, tout en augmentant sa fraîcheur et sa cohérence. L'idée serait de mettre en place un réseau pair à pair où plusieurs révisions du produit seraient disponibles de manière répartie. À la différence des outils pair à pair classiques, celui-ci devrait être capable, par exemple dans le cas d'une distribution, de retrouver à la fois les éléments constitutifs d'un élément à partir de plusieurs sources, comme le font la plupart des outils pair à pair, mais aussi de pouvoir reconstituer, dans une certaines mesure,  un état cohérent du projet à partir de sources désynchronisées.
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