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Décidément, ça n'arrête pas en ce moment avec LinuxGames qui nous gratifie d'un article sur le support des cartes 3D sous Linux.


Au menu : Tests avec Quake III et Unreal, quelques comparaisons entre Utah-GLX et DRI (même si j'aurais aimé le voir figurer sur le même graphique que les autres), grand comparatif de toutes les cartes avec l'"autre OS".


La conclusion est bien faite avec les conseils sur quoi utiliser avec quelle carte.


Encore une fois, ce sont les cartes NVidia Geforce 2 qui sortent largement en tête mais si le closed source vous étouffe, vous pouvez toujours vous rabattre sur une bonne vieille Matrox G400Max ou attendre la sortie du driver pour ATI Radeon.





Pour info, voici la liste des meilleurs jeux et programmes qui font le mieux apprécier d'avoir une bonne carte 3D sous Linux : Quake III, Unreal Tournament, Soldier Of Fortune, Heavy Gear II, Myth II, TuxRacer (excellent, GPL, mais ne marche pas avec Utah-GLX), FlightGear (simulateur de vol GPL), ssystem (superbe simulateur de système solaire)...





Si vous voyez des manques flagrants à cette liste, parlez-en en commentaire.
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